Ako sa vyraba tematicka mapa Meno:..........

V tejto krdtkej ulohe sa naucis postup pri tvorbe tematickych mdp s vyuZitim kartogramov. Kartogram je jedna
Z najpouzivanejsich vyjadrovacich metod. Pomocou réznych farieb zobrazuje intenzitu vybraného javu na sledovanom uzemi.

Pozorne preskimaj obrazok ¢.1. Kazda bodka predstavuje dieta L 1 1 1

hrajuce sa na Skolskom ihrisku. . . » ., ..-.- . % .

. Svyuzitim pravitka a ceruzky pospajaj znacky na opacnych stranach -
obrazku ¢.1. Budes potrebovat nakreslit osem rovnych ¢iar. Vznikne . ¥ .t
ti pole s viacerymi men3imi Stvorcami. -

. Spocitaj pocet deti v kazdom Stvorci (Casti) ihriska na obrazku ¢.1 1 . * :: .‘. -

a napis ich pocet do Stvorcov na obrdazku ¢.2.

Rovnako ako v bode ¢.2, aj v tretom obréazku vytvor pole Stvorcov

spojenim znaciek na protilahlych strandch nakresu ihriska. .

Kazdy zo Stvorcov na obrazku ¢.3 vyfarbis odliSnym odtieriom

(intenzitou) tebou zvolenej farby podla toho, kolko deti sa e

v jednotlivych €astiach ihriska nachdadza.

Spravne farebné odtiene pre Stvorceky su uvedené v tabulke, ktoru

viak musis najskoér dokondit. Navrhni v nej logické rozvrhnutie poctu

deti pre tri stupne hustoty rozmiestnenia deti v jednotlivych

stvoréekoch. Okrem jednej farby mézes pouzit aj rad podobnych
farieb napr. ZIta, oranzova, Cervena. :

. Vytvor legendu mapy tak, zZe kazdu z troch kategérii v tabulke (nizka,

stredna, vysoka hustota) zafarbis rovnakou farbou ako v mape.

. Skontroluj si svoj vysledok. Co mysli§, preco nie st deti rovnomerne

rozmiestnené po celej ploche ihriska?

TABULKA:

Pocet deti Hustota Odetien (intenzita farby)
v Stvorceku
nizka svetld 3

stredna strednad

vysokad tmavd

V skolskom atlase vyhladaj priklad mapy s vyuZitim metddy T T T T

kartogramov. Napi$ jej nazov a stranu, na ktorej sa nachadza.

Spracované podla Mark Warner: How to make a Chorophlet Map (www.teachingideas.co.uk/geography/chlormap.htm)



