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UvoD

Vo vzdelavani a v praci ucitel'a sa za poslednych desat rokov udialo viacero zmien, ktoré
suvisia s ¢oraz uz$im previazanim vyucovacieho procesu s moznostami technoldgii a
internetu. I ked' si to esSte vela ucitel'ov neuvedomuje, alebo jednoducho nechce priznat,
vyuZzivanie potencidlu IKT vo vzdelavani sa stava jednou zo zakladnych kompetencii
pedagdga. Pri praci so sucasnou digitalnou generaciou Ziakov je opominanie zmien v ich
sposobe ucenia, travenia vol'né ¢asu a vyhl'adavania informacii ignoraciou, ktoru si ucitel
jednoducho neméze dovolit.

Vyuzivanie IKT vo vzdeldvani by sa nemalo a nesmie obmedzit' len na bezduché, frontalne
premietanie prezentacii, pri ktorom je interakcia medzi ucitelom a Ziakov viac menej
jednostranna. Zavadzanie interaktivnych tabuli a praca so softvérom, ktory je s nimi
prepojeny, ukazuje cestu, ktorou sa bude buduicnost’ vzdeldvania uberat. VyuZivanie o
najSirSieho spektra médii a interaktivnych prvkov nielen ozivuje priebeh hodiny, ale
pozitivne vplyva aj na motivaciu ziakov a efektivitu ucenia. Ucitelia by preto mali byt
schopni pripravovat vlastné interaktivne cvicenia pre svojich Ziakov, vd'aka ktorym
naucia viac, rychlejSie a zaujimavejsie.

V praci som sa preto rozhodol spristupnit ukazky interaktivnych cviceni vytvorenych cez
webovu sluzbu Learning Apps, ktoré vo svojej pedagogickej praxi vyuZivam a mohli by
byt inSpiraciou pre kolegov, ktori veria, Ze vrcholom zadani nie su len vytlacené pracovné
listy. Okrem ukazok cviceni je cielom predkladanej prace poskytnutie pomocnika tym
ucitel'om, ktori by chceli r6zne typy interaktivnych cviceni aj sami vyrabat, ale nevedia
ako na to. Praca preto obsahuje podrobny textovy aj graficky navod, v ktorom je postup
vytvarania cvi¢eni opisany krok za krokom.

Verim, Ze praca pomoZe slovenskym ucitel'om zoznamit' sa s funkcionalitou, pracovnym
prostredim a moZnostami bezplatnej sluzby Learning Apps, ktora patri medzi to najlepsie,
¢o sa vo svete nastrojov na tvorbu vel'kého mnoZstva cviceni vyskytuje. Ktovie, moZno sa
uz onedlho aj vd'aka tejto praci vytvori silnd komunita slovenskych ucitel'ov na Learning
Apps, vd'aka ktorej vznikne bohatd databaza vol'ne dostupnych a okamzite vyuZzite'nych
interaktivnych cvi€eni pre viaceré vyucovacie predmety. Lebo HotPotatoes uz nie su, azZ
tak hortuce a zborovna.sk nie je jedinym miestom na zdiel'anie.



1 VYHODY INTERAKTIVNYCH CVICENI VO VZDELAVANI

So zavadzanim digitalnych technolégii do prostredia slovenskych $kél je Coraz viac
ucitelov konfrontovanych s ich pravidelnym alebo asponn obfasnym vyuzivanim na
vyuCovacich hodinach. Prvotna faza vyuZivania IKT spocivala najma vo forme
spristupniovania uciva prostrednictvom prezentacii, ktoré ponukali dovtedy nepoznané
moznosti zatraktivnenia a obohatenia ucitel'ovho vykladu o réznorody digitalny obsah -
obrazky, schémy, modely, fotografie, mapy a videa. Nastup technoldgii Webu 2.0 posuva
moznosti vyuzitia IKT vo vzdelavani d’'alej - od statického prenosu informacii sa za¢ina
zdoraznovat skor dynamické a interaktivne vyuzitie modernych technologii. Ucitelia,
ktori pracuju so softvérom k interaktivnym tabuliam, uZ urcite pochopili, Ze IKT vo
vyucovani nie je len prezentacia plna efektov.

Cvicenia, ktoré zvykneme siborne oznacovat aj ako interaktivne, zabezpecuji okamZitu
spatnd vazbu v procese ucenia sa Ziakov, oZivuju casto fadnu fixacnu cast’ vyucovacej
hodiny, r6znorodost ich typov a zadani podporuje efektivitu osvojovania si poznatkov.

Zahranicné vyskumy zamerané na vyuzitie IKT v Skolskom vzdeldvani nepriniesli
z pohladu slovenskych ucitelov, ktori maji vo svojej praxi pozitivhe skusenosti
s uplatiiovanim digitalnych technoldgii, Ziadne prekvapenia. Autori britskej stadie The
effects of information technology on students motivation uvadzajui, Ze pravidelné
vyuzivanie IKT vo vyu¢ovacom procese ma pozitivny vplyv na motivaciu Ziakov. Ziaci st
ochotnejsi plnit zadané dlohy, ucivo sa im zda zdbavnejsie a zaujimavejsie. Viac ako 75%
Ziakov vo veku Ziakov na druhom stupni slovenskych $kol suhlasilo s tvrdenim, Ze vyuzitie
IKT im poméha k lepSiemu pochopeniu uéiva. Stiidia Motivational Effect of ICT on Pupils
zase poukazuje na skutoc¢nost, Ze vyuzivanie kvalitnych vyukovych materialov s pouZitim
IKT vedie k zlepSeniu spravania sa ziakov na vyucovacich hodinach. Ak Ziakov praca na
hodine bavi, viac sa ststredia a menej vyrusuju. Je preto logické, Ze jednym zo zaverov
Stadie bolo aj zistenie, Ze vyuzZitie vhodne vytvorenych interaktivnych dloh zabezpecuje
aj vyssiu efektivitu u¢ebného procesu a v neposlednom rade Setri ¢as. Ten sa moZe
nasledne vyuzit na hlbSie pochopenie preberaného uciva alebo na asistenciu slabsim
Ziakom.

Jednou z najvacsich vyhod interaktivnych cvic¢eni je moZnost' ich vyuZitia pri domace;j
priprave Ziakov. Spatna vazba od mojich vlastnych Ziakov potvrdila hypotézu, Ze prave
online dostupnost vyukovych materidlov a cviceni na webe im vyrazne pomaha pri
upeviiovani vedomosti a v neposlednom rade vplyva na obltibenost predmetu. Necudo,
ved’ interaktivne cvi¢enia majui dnes neraz podobu malych aplikacii alebo hier, ktoré su
v pre deti blizkom online prostredi atraktivnym doplnkom Skolského vyucovania.

Pre plné vyuZitie potencidlu interaktivnych cviceni a hier je preto déleZité, aby ich boli
ucitelia schopni jednoducho a rychlo publikovat na svojich vlastnych alebo Skolskych
weboch, kde su pre Ziakov okamzite dostupné. Cvicenia, ktoré su sucastou prezentacii pre
interaktivne tabule vytvorenych v prostredi ako napr. Activelnspire, Flow tdto
podmienku nespifiaji. Nastroje ako dnes uZ znamy Hot Potatoes publikovanie
vytvorenych cvi¢eni na web sice umoZiiuju, pre viacerych ucitel'ov je vSak tento postup
prilis komplikovany, ked'Ze sa pri nom nezaobidu bez ukladania stiborov na disk.



2 LEARNING APPS AKO NASTROJ NA TVORBU INTERAKTIVNYCH
CVICENI

Nastroj Learning Apps, ktory je dostupny na adrese http://learningapps.org, patri k novej
generacii aplikacii, ktoré boli vytvorené priamo pre potreby ucitel'ov, no napriek tomu
ostava medzi slovenskymi ucite'mi neznamy. Jeho vel’kou vyhodou je skuto¢nost, Ze bol
vytvoreny v spolupraci renomovanych zahrani¢nych institucii ako Padagogische
Hochschule Bern, Guttenberg Universitat Mainz a Hochschule Zittau/Gorlitz, ¢o znamena,
Ze ide a v buducnosti aj p6jde o bezplatny produkt.

Ucitel ma v Learning Apps moZnost vybrat si az z takmer 40 typov roznych uloh
(nazyvané apps), ktoré naplni svojim vlastnym obsahom alebo tu najde uzZ vytvorené
ulohy ostatnych pouzivatel'ov, ktoré moze okamzite vyuzit. Cielom webu je poskytnut
podporu ucitelovi pri vyucovacom procese prostrednictvom malych interaktivnych
jednotiek dotvarajucich mozaiku beznej vyucovacej hodiny. KedZe ide o nastroj webu 2.0,
samozrejmost'ou vytvorenych cviceni je mozZnost ich spuStania na réznych zariadeniach
s pripojenim na internet - pocitac, tablet, smartphone. Rozhranie vytvoreného cvicenia sa
automaticky prisposobi vel'kosti zobrazovacieho zariadenia, na ktorom je spustené. Ak
mate na Skolach tablety a h'adate moZnosti ako ich vyuzit ¢o najefektivnejSie, prave tato
funkcia Learning apps by vas mala zaujat.

Ked'Ze je web Learning Apps na Slovensku eSte stale neznamym, chvil'u potrva, kym na
nom vznikne databaza uloh v slovencine. Aktivnejsi ucitelia si vSak urcite radi vytvoria
ulohy podla vlastnej potreby a fantazie. Podl'a poctu vytvorenych a uverejnenych uloh sa
zda, Ze Learning apps sa zatial' najvyraznejSie udomacnil v nemecky hovoriacich
krajinach, v Pol'sku a Estonsku.

Jednou z nevyhod pre slovenského ucitela su pracovné jazyky Learning apps, medzi
ktorymi slovencina ani ceStina nefiguruje. Som vSak presvedceny, Ze intuitivnost a
jednoduchost tvorby cviceni tento nedostatok zotiera. Ucitelia, ktorym nie je blizka
anglictina, si maji moZnost vybrat aj medzi nemcinou, rustinou, Spaniel¢inou, talian¢inou
a franctzstinou. Dal$ie jazyky pravdepodobne ¢asom pribudnii podla poétu uZivatel'ov
z jednotlivych krajin. Niektorf{ ucitelia a Ziaci m6Zu za nevyhodu povaZovat' skuto¢nost, Ze
Learning Apps na konci cviceni nezobrazuje nahrané skdre, kedZe sa da ukoncit len
celkovym vyrieSenim. Spominané vSak moéZe byt pri uceni vyhodou - Ziak nie je
demotivovany netuspechom.

Typy uloh s rozclenené do Siestich tematickych kategorii: s moZnostou vyberu,
prirad'ovacky, sekvencie, vpisovacky, ulohy pre viacerych hraCov a r6zne pomocné
nastroje. Sucastou cviceni moézu byt aj multimédia ako obrazky, vided alebo audio
nahravky.

S vyuzZitim ndastroja Learning Apps mam pozitivne skusenosti a v sucasnosti ho
uprednostiiujem pred inymi podobnymi aplikaciami ako st iSpring Quiz Maker, Kubbu,
Hot Potatoes, Content Generator, Purpose Games, Teachers Corner, Class Tools apod.
Dovodom je najma uZ spominané mnozstvo réznorodych typov uloh, ktoré zabezpecuju,
Ze Ziakom sa jednotlivé typy uloh nezunuju.


http://learningapps.org/

Zakladné prinosy vyuzitia Learning apps by sa z pohl'adu ucitela a Ziaka dali zhrnat do
nasledovnych bodov:

Prinosy pre Ziaka:

e putavé a zabavné cvicenia na fixaciu vedomosti

e identifikacia nedostatkov v nadobudnutych vedomostiach

¢ ZzvySend miera motivacie

e efektivnejSie ucenie sa

e Siroké spektrum cvic¢eni zamedzuje stereotypnym zadaniam

e podpora samovzdelavania cez prostredie e-learning v mimoskolskom prostredi

e cviCenie mdze obsahovat aj detaily vysvetlujlce spravnost resp. nespravnost
odpovede

e vyuzivanie Ziackeho konta vo virtualnej triedy spravovanej ucitelom

e porovnavanie vedomosti cez multiplayer sutaze

e vyuzitie aj na tabletoch a mobilnych zariadeniach

Prinosy pre ucitel’a:

ejednoduché pracovné prostredie zabezpecujice pohodInu a rychlu tvorbu cvic¢eni

eroznorodost ponukanych typov cvic¢eni

e moznost vyuzivania multimédii (obrazok, audio, video) v cvi¢eniach

e moZznost tvorby virtualnych tried

e jednoduché spravovanie cvic¢eni do jednotlivych priec¢inkov podla témy

e bezplatny nastroj bez nutnosti jeho instalacie

¢ odpadava nutnost' tlace pracovnych listov

e moZnost najdenia a vyuzitia cviceni vytvorenych inymi uzivatel'mi (najma pre jazyky)

e moZnost jednoduchého zdiel'ania cvi¢eni so Ziakmi - cez virtualnu triedu, priamy link,
alebo zabudovanie na ucitel'sky web

e vysledky Ziakov priamo dostupné ucitel'ovi bez nutnosti dodatocnej opravy

e moZnost vyuZitia pred celou triedou cez interaktivnu tabul'u, alebo zadanie
samostatnej prace na PC alebo tabletoch

e medzipredmetové vztahy s IKT

¢ jednoducha tvorba cvic¢eni na rozvoj poCuvania s porozumenim s vyuZitim réznych
audio nahravok

e idealny nastroj na tvorbu domacich uloh



3 PRACOVNE PROSTREDIE LEARNING APPS

Vyhodou Learning Apps v porovnani s podobnymi nastrojmi ako st napr. Hot Potatoes
alebo iSpring Quiz Maker je skutoc¢nost, Ze pred jeho samotnym pouZivanim nie je
potrebné nic stahovat a inStalovat. Nastroj funguje online okamZite po spusteni v okne
internetového prehliadaca na adrese http://learningapps.org. Vytvorené cvicenia nie je
potrebné komplikovane ukladat na disk a nasledne na server.

Po spusteni webu vidi uZivatel’ Gvodnu obrazovku tak, ako je zobrazena v nahl'ade na
obrazku ¢.1. Prvym krokom, ktorému sa Ziadny novy uzivatel Learning Apps nevyhne je
registracia. Bezplatnu registraciu spustite klikom na ikonku s nazvom , Login“ v pravom
hornom rohu obrazovky. Po prihlaseni je ikonka nahradena vasim uZzivatel'skym menom
(na obrazku ¢. 1 je to moje uZivatel'ské meno fararikp) a tlaCidlami ,My classes” a ,My
Apps“. Pomocou nich spravujete, editujete a zdiel'ate svoje vytvorené cviCenia, Ci
vytvarate virtualne triedy pre Ziakov.

Po kliku na ikonku ,Login“ sa otvori okno registracie (obrazok ¢. 2), kde stlaCite modré
tlacidlo ,Create account”. V nasledne otvorenom okne (obrazok ¢. 3) musite zadat vami
Zelané uzivatel'ské meno (username), pod ktorym budete v Learning Apps pracovat, heslo
(password), potvrdenie hesla (repeat password), vasu e-mailovl adresu a bezpe¢nostny
kéd (security code), ktory odpisSete z policka nad nim. Uvedenie vasho krstného mena
a priezviska povinné nie je.

y — © ZEEI0 B N
earningApps.org
k-

Q Search in Apps %2 Browse Apps | @ Create App iE My classes | @w My Apps

Account settings: fararikp &

Okno navyhladavanie

u? v databaze
vytvorenych cviéeni
podla klti¢ovych slov.

Tvorba a sprava
vlastnych tried so
ziakmi a cvi¢eniami
pre nich.

Prehliadanie publikova-
nych cviceni podla
kategorii, poétu videni
a hodnotenia.

Tweets
. Hanspeter Fullemani
@netexplorer i

Learningapps in WordPress e {
W P.Me, -viK

Prehlad vami vytvore-
nych cviéeni s moZnostou
ich dal3ej editacie alebo

Vytvéranie vlastnych ; :
zdielania.

cvi¢eni podla réznych
prednastavenych 3ablén.

P o) 000/133

. Hanspeter Fullemann
@netexplorer

Learningapps in WordPress einbetten
wp.me/pdhTT-vK

K v

npose new Tweet

Obrazok 1: Nahl'ad dvodnej obrazovky Learning Apps s vysvetlenim funkcif
Pramen: vlastny navrh


http://learningapps.org/

~MEET00N Niss

LearningApps.org
k-
- A
Q, Searchin Apps | =8 Browse Apps | (@ Create App A Login
Login Create new account
Login with your existing LearningApps account now: New at LearningApps? You can register an account for free. There is no need to register but

you gain additional features:

Username: rararikp )

= Ligt of all your saved Apps
Pazzword: ssssssss » You can publish your Apps
|:| Remember me (on this computer) 2 = As a Developer upload and publish your own Apps

Forgot password

About LearningApps.org Imprint Privacy | Terms For Developers

Obrazok 2: Nahl'ad obrazovky registracie a prihlasovania (login)
Prameii: vlastny navrh

UZ registrovani uzivatelia sa do svojho konta prihlasuji cez sekciu ,Login“ (na obrazku
¢.2 vl'avo). Prihlasovacie udaje, ktoré si musite pamatat, su vase uzivatel'ské meno (user
name) a heslo (password), ktoré ste zadali pri registracii. Ak budete pracovat' s Learning
Apps na svojom pocitaci aj v buduicnosti, odporucam oznacit policko ,Remember me*. Vas
pocitac si tak zapamata vaSe pristupové Udaje a pri opdtovnej navsteve webu nebude
nutné opat vpisovat vase prihlasovacie udaje.

Register new account

Username:
“four username can not be less than
5 characters and not more than 25
characters long.

Password:

Repeat Password:

Email:

Optional:
First name:

Name:

WTrBz @

Security code:

@ register account

By submitting this form you agree that you haw

the Terms of Service of LeamningApp

Obrazok 3: Nahl'ad obrazovky registracie nového uZzivatel'ského konta
Pramen: vlastny navrh
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Po Uspesnej registracii uvidite okno s informaciami vytvorenom konte (obrazok ¢. 4).
V tomto okne mozete editovat vas profil a zobrazuju sa v om aj spravy odoslané
systémom Learning Apps. Napr. o pocte zobrazeni vytvorenych cviCeni alebo o schvaleni
vami navrhovanej novej kategorie pre ne. Okno si méZete spustit kedykol'vek cez hlavnu
obrazovku (domovsku stranku) Learning Apps klikom na vase uZivatel'ské meno vpravo
hore.

Peter Fararik

First name: Peter
Name: Fararik
School / Organisation:

| Website: www.geoska.com

/ Email address: will not be displayed

Notification: You wil be notified by email of new personal messages

“edityour profile. BN change Password BB change email address @

Your messages:

2014-08-08 14:17:13 %
{g\ Congratulations, your app Azijské puzzle has already been viewed 100 times.
2014-08-05 15:54:08 %

f!l,\ Congratulations, your app Severna Eurdopa has already been viewed 100 times.

A Your category European Union was accepted. Thank you very much

Obrazok 4: Nahl'ad obrazovky s informaciami o vaSom konte
Prameii: vlastny navrh

Ako sme uz spominali, uzivatel'ské prostredie Learning Apps je jednoduché a intuitivne.
K vSetkym doéleZitym funkcidm sa uZivatel' dostane cez hlavni horn liStu (obrazok ¢. 1).

Na vyhl'adavanie cviceni z databazy vytvorenych uz inymi uzivatel'mi, sliZzi vyhl'adavacie
okno s napisom ,Search in Apps“. Po zadani hl'adaného pojmu sa takto dostanete
k cvi¢eniam, ktorym ich autori pri publikovani nastavili vami hl'adané kl'ucové slova
(sopky, Eurépska unia, Belgicko apod.). KedZe je na Learning Apps zatial len minimum
Slovakov, Sanca najst uz hotové cviCenia je pre vacSinu predmetov, geografiu
nevynimajuc, prakticky nemozné. V budicnosti sa to vSak istotne zmeni. Ucitelia cudzich
jazykov tu najdu mnoZzstvo vytvorenych cviCeni uz aj v sucasnosti.

Vyhl'adavat a prezerat publikované cvicenia je moZné aj cez funkciu , Browse Apps“, ktora
spustite klikom na hornej liSte (graficky znazornené na obrazku ¢. 1). Prakticky kazdy
predmet ma vytvorenu kategoriu. Pri hl'adani cviCeni pre geografiu preto vyberieme
»,Geography“. Najdené cvicenia su v kategdérii automaticky zoradené podla poctu
zobrazeni, da sa vSak nastavit aj ich zoradenie od najnovsich alebo najlepSie hodnotenych
- klikom na ,Sort by“. CviCenia su reprezentované ikonami s nazvom, podl'a ¢oho sa da
poznat ich zameranie aj bez spustenia. Prejdenim kurzorom mysi na ikonu cvicenia sa
zobrazi aj informacia, v akom type Sablony je vytvorena (napr. Crossword - tajnicka).
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4 TVORBA INTERAKTIVNYCH CVICENI V LEARNING APPS

Pri prvom pohl'ade na pontikané Sablény, cez ktoré sa v Learning Apps tvoria interaktivne
cvicenia, sa moZe zdat, Ze ide o komplikovany proces. Zdanie viak klame. Co najskor
vyzera ako prekazka, je v skutocnosti najvac¢Sou devizou opisovaného ndastroja -
réznorodost cvic¢en{ a tloh, ktoré sa vd'aka Learning Apps daju vytvorit.

K zakladnej stranke na tvorbu cviceni (obrazok ¢. 5) sa uzivatel dostane po kliku na
ikonku ,Create App“, ktoru najde na hornej liste. Zakladnou ju nazyvam preto, Ze prave
ona je akousi kriZovatkou, pri ktorej si uZivatel vybera o tvorbu akého typu cvi¢enia ma
zaujem. Pri takmer tridsiatich typoch cviceni sa to moZe zdat’ zaciato¢nikovi ako nel'ahka
uloha. Autori webu na to pravdepodobne mysleli, preto ma kazdy typ cvicenia, ktory chce
uzivatel' vytvorit, ndhl'ad s ukazkou (spusti sa klikom na symbol ,play“ vo vloZenom
videu) a tlacidlo ,Examples. Po kliku nan je mozné vidiet' vSetky vytvorené cviCenia
daného typu a urobit' si obraz o tom, ako bude dané cvi¢enie nakoniec vyzerat.

Cvicenia sa tvoria cez Sablény (templates), do ktorych vlozi ucitel’ l'ubovol'ny obsah zo
svojho predmetu. Prakticky vSetky Sablony umoziuju vkladanie multimedialneho obsahu
do pozadia, zadani, otdzok alebo odpovedi. Cvicenia sa tak nemusia obmedzit len na
slovné ulohy, ale mézu obsahovat obrazky, fotografie, mapy, grafy, vided a audio
nahravky. Tato moznost' nie je len vizudlnym spestrenim cviceni, ale s jej rozumnym
vyuzitim je pestrost zadavanych uloh prakticky neobmedzena. Napr. ulohy na ¢itanie
z tematickej mapy, grafu, urovanie casti modelu, schémy atd'.

Q Search in Apps | &% Browse Apps | (& Create App iE Myclasses | @ MyApps

Here you find some templates to create new Apps by filling out simple web forms. You can save new Apps in your account = and publish them afterwards so that

everybody can use your work.
Matching Pairs
by: Michael Hielscher

With this template texts, images, audio clips and videos must be assigned

pairwise °

"Q Examplesv ) & create Matching Pairs 2

Selection Assignment Sequence Writing Multi-player Tools
= Markin texts = Assignment with map = Number fine = Cloze test = Guess = App Matrix
= Milionaire game = Group-Puzzle = Sequence and Order = Crossword = Horse racing = Audio/Video with
= Multiple-Choice Quiz = Group assignment = Fill table » Multi-User-Quiz notices
= Select Quiz = Group classification = Hangman = Order Challenge ® Calendar
= Word grid = Matching Pairs = Quiz with text input = Where is what? = Chat
= Matching Pairs on = Mindmap
Images = Notebook
= Matching grid = Pinboard
= [Matching matrix = Voting
= Pair Game = Write together

Obrazok 5: Nahl'ad obrazovky na tvorbu cviceni
Pramen: vlastny navrh
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Cvicenia a aplikacie (apps), ktoré je moZzné cez Learning Apps vytvorit, s prehl'adne
rozdelené do Siestich kategorii (obrazok ¢. 6), ktorych opis uvddzame heslovite niZsie.

Samotna tvorba cvicenia zacina klikom na modré tlacidlo Create ,typ cvicenia“.
Selection (cvicenia s vyberom moznosti)

e Mark in texts (znacenie v texte)

e Millionaire game (sutazna hra Milionar)

e Multiple-Choice Quiz (kviz s jednou spravnou odpovedou)
e Select Quiz (kviz s viacerymi spravnymi odpoved'ami)

e Word grid (osemsmerovka)

Assignment (prirad’ovacie a spajacie cvicenia)

Assignment with map (prirad’ovanie na mape)

Group-Puzzle (prirad'ovanie do kategérii s odkryvanim puzzle)
Group assignment (prirad'ovanie pojmov do skupin)

Group classification (postupné prirad'ovanie pojmov do skupin)
Matching pairs (spajanie dvojic)

Matching pairs on Images (prirad’ovanie k ¢astiam obrazku)
Matching grid (spajanie pojmov na kartickach)

Matching matrix (prirad'ovanie pojmov do skupin)

Pair game (spajanie dvojic vo forme pexesa)

Sequence (cvicenia na usporiadanie a zoradenie)

e Number line (zorad'ovanie udalosti na ciselnu os)
e Sequence and order (usporiadavanie)

Writing (textové cvicenia)

Cloze test (vyber textovych moZnosti)
Crossword (tajnicka)

Fill table (vpisovanie pojmov do tabul'ky)
Hangman (obesenec)

Quiz with text input (kviz bez vyberu odpovede)

Multi-player (cvi¢enia s mozZnostou sutaZe viacerych hracov)

Guess (¢iselné odhady)

Horse racing (dostihy)

Multi-user-quiz (kviz pre viacerych hracov)
Order Challange (cviCenie na usporiadavanie)
Where is what (prirad’'ovanie)
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4.1 Cvicenia s vyberom moznosti

Skupina cviCeni s vyberom mozZnosti (Selection) pozostava z piatich Sablén, pomocou
ktorych sa daju vytvorit klasické cvicenia v podobe kvizov, obl'ibend osemsmerovka
(Word grid), ale aj cviCenie, v ktorého texte majui za dlohu Ziaci oznacit presne dané pojmy
- Mark in texts (napr. vSetky nespravne tvrdenia, vSetky pojmy nestuvisiace s preberanou
témou apod.).

Na priklade tvorby kvizu na spdsob televiznej vedomostnej sutaze Milionar (obrazok c.
6), si méZeme ukazat vSeobecny princip tvorby cvieni v Learning Apps. KaZdému
cvi¢eniu musi pochopitelne jeho tvorca uviest nazov, ktory sa vpisuje do kolénky , App
title“. Nazov by mal byt vystizny, ked'Ze v zozname vaSich cviceni je kaZzdé z nich oznaCené
len malou ikonou a svojim nazvom. Podl'a ndzvu sa daju jednotlivé cvic¢enia jednoducho
vyhl'adavat.

Kazdé cvicenie by malo rovnako obsahovat aj svoj opis ,task description“, v ktorom
strucne vysvetlite postup pri rieSeni ulohy z cviCenia (napr. vytvor spravne dvojice miest
a $tatov). Opis sa Ziakom ukaZe vzdy na zaciatku po otvoreni cviCenia. Ak je typ ulohy
zrozumitelny a nie je potrebné ho vysvetlovat, odpori¢am namiesto opisu Ziakov
motivovat ivodnymi vetami. V pripade Milionara to méze byt text, ako je uvedené na
ukazke niZsie - ,,Pohodlne sa usad’, poriadne sa nadychni a sustred sa. MoZno sa v nasej
sutazi stanes$ milionarom prave ty!“

App title Display Langusge ' ;. ¥ EZL 00 Hiesi

Miignar - Amenka

Task description

Provide a task desoription for this App which is shown on start up. Otherwise leave it blank.

Pahadine 53 usad. poriadne 35 nadychni a sistred s5. MoZno 53 v nadei sUtaZi stans? milisnarom orédvs iy

Game questions - very easy (500)

£kp 53 naziva nalvaiia obisst topidch daidovich lesoy na
b Question: B A Zemi?

N . .
mect answer:  SAAZRNIA

o

o
. -
Wrong snswer,  S0ETER
. | i
Wrong answer,  SRlumbia

Kongo

Wrong answer:

. =+ add ancther e!ement-

Obrazok 6: Nahl'ad tvorby cvicenia Milionar
Pramen: vlastny navrh
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Sabléna Learning Apps na tvorbu sitaze Milionar umoznuje zadat len $est drovni
obtiaZnosti otazok. Od najl'ahsich otdzok na hodnote 500 aZ po najtaZsie otazky za milion.
Jej vyhodou je vSak moznost vloZit pre kazdui hodnotu aZ osem otazok. Po spusteni hry sa
otazky hracom generuji vidy nahodne. Cim viac otazok jednotlivym hodnotam pridate,
tym neskoér sutaz hracov omrzi, ked'Ze sa otazky nebudu casto opakovat. V porovnani
s vacSinou ostatnych Sablon tu nie je moZné pridavat multimedialny obsah v podobe
obrazkov, videi alebo audio nahravok.

Vkladanie otazok je velmi jednoduché. Zacina sa s vpisovanim otazok pre najniZsiu
naroc¢nost na hodnote 500 (very ease) a postupne pokracuje az na poslednd hodnotu za
milién (very hard).

Konkrétne otazky sa vpisuju do kolonky , Question“. Do kolénky oznacenej ako , Correct
answer” uvediete spravnu odpoved’ na vasu otazku. Ak ju Ziak pocas hrania odklikne,
postupuje do d'alSej drovne. KedZe ma hrac¢ pri kazdej otdzke na vyber zo Styroch
moznych odpovedi, okrem spravnej odpovede musite uviest' aj tri nespravne odpovede
(tzv. distraktor) do koléniek ,Wrong answer”. So stipajicou hodnotou a naroc¢nostou
otazok by mali byt nespravne moZnosti ¢o moZno najviac pravdepodobné. V otazkach
najnizsich urovni sa mozu vyskytovat aj nezmyselné nespravne odpovede, ktoré hrac
vylu¢ovacou metédou okamzite zavrhne.

Po dokonceni cvicenia je nakoniec nutné kliknut' na tlacidlo ,Finish editing and preview
app“. Tym sa ukonci jeho editacia a autor ma moznost si cvicenie vyskusat, vSimnut si
chyby, nedostatky a pripadne ich odstranit’ klikom na modré tlac¢idlo ,edit again“ v 'avom
dolnom rohu pod ndhl'adom cvicenia. Ak ma cvicenie uspokojivi kvalitu a uzivatel ho chce
ulozit, ucini tak klikom na tlacidlo ,save app“. VSetky vami uloZené cvic¢enia sa ukladaju
do prieCinku ,my apps“, kde ich kedykolvek najdete za ucelom zdielania alebo
pripadného editovania.

" @ create similar App | @ private App @ public App " # EditApp |

Use App j® Report copyright or missuse
Weblink: | http://LeamingApps .org/display ?v=pgzSbkofn 01

Fullscreen-Link: |hﬂp:fﬂ-’Leamingﬁpps.Drgf"watch?\mpgz%kufnﬂ'l

Embed: | <frame src="//LeamingApps.org/watch 7v=pgz9bkofn01" style="border:Opx width: 100% height : 500" webkit

s 5CORM ] 1Books Author B Devsiopsr Sourcs

A ol N R e . B ER

Obrazok 7: Nahl'ad moznosti zdiel'ania a publikovania pod vytvorenym cvicenim
Pramen: vlastny navrh

Doélezité nastroje na zdiel'anie a publikovanie vytvoreného cvicenia st na spodnej liSte
(obrazok ¢. 7), ktora sa ukaze po jeho uloZeni spolu s ndhl'adom. Sekcia ,Use App“ ndm
umoziiuje pohodlne a rychlo zdiel'at vytvorené cvicenie skopirovanim jeho adresy
(weblink). Skopirovand adresu bud poSleme ZzZiakom na e-mail, vloZime ju ako
hypertextovy odkaz na svoj ucitel'sky alebo Skolsky web, alebo ju cez ,embed” kéd do
webu priamo zabudujeme. Pri zdiel'ani cvicenia pre Ziakov (ale aj pri jeho vyuZivani na
vyucovacej hodine) odporuam pouzit variant ,Fullscreen-Link“. Po jeho spusteni sa
cvicenie zapne v reZime celej obrazovky. Celoobrazovy rezim mézZeme pri kazdom type
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cvicenia spustit’ aj klikom na ikonku vzd'al'ujucich sa ¢ervenych sipok v pravom hornom
rohu tak, ako je to vidiet na nahl'ade z hry Milionar na obrazku ¢. 8.

V ktorej kanadskej provincii sa hovori prevazne
francuzsky?

A Quebec £ Manitoba

. Ontario

Obrazok 8: Nahl'ad spusteného cvicenia Milionar
Pramen: vlastny navrh

Ak chce autor cvicenia, aby bolo jeho dielo dostupné pre vSetkych uZivatel'ov Learning
Apps a dalo sa vyhl'adat’ cez vyhl'adavacie okno alebo cez prehliadanie databaz cviceni
(browse apps), musi zmenit jeho automatické nastavenie zo sukromného (private App)
na verejné (public App). Na ndhl'ade obrazka ¢. 7 je tmavSou farbou oznacené private App,
¢o znamena, Ze autor cvicenia ho doteraz nezverejnil pre vSetkych uzivatel'ov. Takéto
nastavenie vSak nebrani zdielaniu cvic¢enia so Ziakmi cez funkciu ,My classes”, alebo
priamo preposlanim jeho adresy.

Prave nastavenim cviceni ako verejne dostupnych pre vSetkych uZivatel'ov sa da postupne
dosiahnut, Ze Learning Apps budd bohatym zdrojom réznorodych interaktivnych
edukacnych materidlov pre slovenskych ucitel'ov a Ziakov. Preto je v naSom spolo¢nom
zaujme, aby sme vytvorené cvicenia nastavovali ako ,public apps“. Proces zverejnenia
cvitenia vyZaduje od autora len par minut cCasu, ktoré je nutné venovat vyplneniu
formulara (obrazok ¢. 9), v ktorom sa udava nielen kategoria, do ktorej sa cvicenie hodi
(do geografie, do dejepisu apod.), ale aj kl'icové slova (tags) pomocou ktorych sa bude dat
cvicenie vyhl'adat. Prave ich zaddvaniu treba venovat pozornost, malo by ist' o viaceré
slova alebo slovné spojenia oddelené medzerou (napr. Amerika opakovanie). Vyplneny
formular sa odosiela klikom na tlac¢itko ,send request”. Cvic¢enie sa v databaze Learning
apps neobjavi hned’, ked’Ze musi prejst najskor postudenim.

Ako ukazka vytvoreného cvicenia typu Miliondr moZe posluzit mnou vytvorené
opakovanie tematického celku o Amerike (v reZime celej obrazovky, zabudované na web
stranke), ktoré som na hodine odskusal so Ziakmi 6. ro¢nika. Postupne sutazil kazdy Ziak
pred obecenstvom triedy. Ziaci, ktor{ vyhrali milién, boli odmeneni jednotkami za aktivitu.
Prostrednictvom linky na webe bolo cvi¢enie pre Ziakov dostupné aj ako domdca priprava
na pisomnu pracu.
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http://learningapps.org/watch?v=pgz9bkofn01
http://www.geoska.com/milionaacuter---amerika.html
http://www.geoska.com/milionaacuter---amerika.html

,,_fll" Suggest App for publication

Provide a title for your App. Should not be too long.

Title: Milionar - Amerilca

Choose s category that fits your App best.

Category: Geography W

Subcategory: none ¥
Frovide some Tags for your App [separate with spaces). Tags will be used for search gueries.

Tags:

Select the grades for which your app is suitable. This helps others to find it.

Select gradeqs): D Elementary level
I:l Primary schoo
|:| Secondary education
|:| High schoo

|:| Vocaticnal and further education

“ou can add additional information for you

App. This text is only visible to users who view your App on LearningApps.org (above
the App) but not when embedded into 8 websi

site.

Additicnal description:

Obrazok 9: Nahl'ad formulara pre publikovanie cvicenia ako verejné.
Prameii: vlastny navrh

Kviz s jednou spravnou odpovedou

Cez Sablénu s nazvom Multiple-Choice Quiz je moZné vytvarat klasické kvizy so Styrmi
moznymi odpovedami, z ktorych je jedna spravna. Osobne pri tomto type cviCeni
uprednostiiujem moznosti, ktoré pontka program iSpring Quiz Maker. Nakol'ko vSak
nejde o zdarma dostupny software, ak neratame jeho skdSobnd, ¢asovo obmedzenu
verziu, vel'a uCitel'ov siahne urcite radSej o bezplatnej moZnosti v Learning Apps. Princip
tvorby cvicenia je z vel’kej ¢asti zhodny s Miliondrom a rovnako aj s ostatnymi cvi¢eniami.
Niektoré z krokov ndm tak moZu posluZzit ako vSeobecny navod k tvorbe inych typov
cvicenti.

Prostredie tvorby kvizu zobrazuje obrazok ¢. 10, na ktorom je vidiet policka na vpisovanie
otazok (Question), spravnych (right answer) a nespravnych odpovedi (wrong answer).
Pri otdzke mame takmer pri kaZzdom type cvic¢enia v Learning Apps na vyber z klasického
zadania otazky v textovej podobe, v obrazku, mape, grafe apod. (Image), vo zvukovej
ukazke (Audio) alebo videu z Youtube (Video). MoZnost ,Text to speech” nahovori
vpisanu otazku. Vyslovnost takto nahovorenej slovenciny, vSak nie je dostatecna, a preto
ju osobne neodporucam.

Dal$ia otazka sa do kvizu vklada klikom na modré tlacidlo s napisom ,+ add another
element”. VyuZitie multimedidlneho obsahu umoZiiuje pouZzit obrazky ako pontkané
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odpovede, z ktorych je jedna sprava. Ziaci tak mézu v kvize vyberat spravnu $tatnu vlajku
ku $tatu z otazky, prirad’ovat kK nemu obrysovd mapu alebo dokonca zvolit' spravnu
zvukovu ukazku (napr. jazyk).

right snswer: B A sordvna odpoved Hint:
Feedbadk right answer: i A
Feedbsdowrong snswer 1: @ A

Feedbsdcwrong snswer 2: i A

Feedbsdowrong snswer 2: i A

= add ancther element

Sort questions

Questions can either be displayed randomly or in order.
random order IZ‘

Evaluation at the end

Even from a false answer it goes to the next gquestion. The right answer will be color highlited. There is 8 summary how many right answers were given at the
end. Without evalusticn you have to chose as long as you found the right answer.

[] Evslustion st the end

Obrazok 10: Nahl'ad tvorby kvizu s jednou spravnou odpoved’ou
Prameii: vlastny navrh

Questions

Provide up to 4 answers per question. You can also add feedback for each answer if you like

Question: . B select Video +«+ Time: 0:07 - 1:08 ) Audio
7

Choose Video ... °

(- ™

You You You

ommmm—’

Use the huge Video archive e'm/wmdnwwlem Record 3 Video now.
fioeyauTube oy a1 200rees of 29 YouTR VoRo F>

w=
e

Last used

Obrazok 11: Ndhl'ad okna na vkladanie videa
Pramen: vlastny navrh
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Vkladanie videoobsahu do otazky alebo odpovede je velmi jednoduché. Staci kliknut na
modru ikonku s napisom ,Video“ a otvori sa okno, ako je zobrazené na obrazku ¢. 11. Cez
»select video“ je nasledne potrebné vlozit presnu adresu vopred najdeného videa
z youtube.com, ktoré sa uzivatel rozhodne v kvize pouzZit (znazornené cCervenym

ramcekom na obrazku ¢. 11).

Questions

Question: ] = B select Video

Crop Video ..0Original from YouTube:

from = current position to = cumrent position

Provide up to 4 answers per question. You can slso sdd feedback for each answer if you like

+ Time: 0:07 - 1:08

from | 0:07

) Audio

Hint:

Excerpt: °

to|1:08

use selected excerpt

Obrazok 12: Nahl'ad okna na dpravu pouzitého videa z Youtube

Petrohrad
Sofia

Kyjev

_ Moskva

Check solution

Obrazok 13: Nahl'ad vytvoreného kvizu Pramei: vlastny navrh

Pramen: vlastny navrh

Video sa po vloZeni nacita a nasleduje jeho Uprava,
ktora spociva v jeho zostrihani. Do kvizu sa
z Casovych dovodov vacsinou nehodi celé video, ale
len jeho kratka cast. Potrebny tsek videa, ktory sa
v kvize hracovi zobrazi, je moZné presne nastavit
pomocou nastroja , Time"“. Do poli¢ka ,from*“ staci
vpisat presny cas, v ktorom ma ukazka v kvize
zacat’ a do policka ,to“ €as, v ktorom sa nakoniec
vypne. Vystrihnuta cast’ videa podla nastaveného
Casu jeho zaciatku a konca sa da prezriet priamo
v pracovnom okne Learning Apps ako ,Excerpt” na
pravej strane obrazovky. Ak je orezanie videa
nastavené spravne, uloZime ho klikom na ,use
selected excerpt”.

Vytvoreny kviz na tému eurdpskych metropol
skrytych vo videach je dostupny na tomto odkaze.
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http://learningapps.org/watch?v=pfavkrpft01

Osemsmerovka

Kto by nepoznal jednu z najznamejsich hier? Hracie pole osemsmerovky sa sklada z na
prvy pohl'ad ndhodne zoradenych pismen v riadkoch a stipcoch, v ktorych treba vyhl'adat
slova zo zoznamu slov, ktoré si k hraciemu polu pridelené. Vyhodou osemsmerovky,
ktora sa da v Learning Apps vytvorit cez Sablénu ,Word grid“, je skutoCnost, Ze hrac
nemusi v hracom poli hl'adat len slova zo zoznamu. Je moZné hl'adat’ aj slov4, ktoré su
v zozname len opisané (alebo je uvedena ich definicia). Takto sa uspesné vyrieSenie
osemsmerovky nezakladd len na pozornosti hraca, ale aj na jeho vedomostiach a
pochopeni danych pojmov. Ako priklad takejto osemsmerovky mézZe posluZzit cvicenie
vytvorené na preopakovanie uciva z geografie o rozmanitych typoch krajin pre Ziakov 5.
rocnika, ktoré je dostupné na tomto odkaze.

Tvorba vlastnej osemsmerovKky je jednoducha a da sa zvladnut v priebehu par minut.
Postup je zobrazeny na obrazku ¢. 14. V sekcii ,,Background image”“ je mozné nastavit
pozadie hracej plochy - obrazok, ktory bude za pismenami, medzi ktorymi sd ukryté
hl'adané slova. Jeho nastavenie nie je nutné, ale pre krajsi vzhl'ad cvicenia ho odporicam
vyuzit. Ako podkladovy obrazok moéZete pouzit akykolvek obrazok vyhladany na
internete alebo na vasom disku.

Pomocou sekcie ,Words“ sa do cvic¢enia pridavaju slova, ktoré ma hrac za tilohu na hracom
poli vyhl'adat. Tieto slova budud Learning Apps v cvi¢eni vZdy ndhodne zamieSané medzi
ostatnymi nesuvisiacimi pismenami. Ku kazdému slovu je nutné uviest' aj ,Hint"“. Je to opis
alebo definicia, pomocou ktorej budd hraci dané slovo hl'adat.

Background image

Select 8 badiground image for the ocrossword if you like.
i E M size: 2000 x 1221 | & editimage

Words

Frovide the words to search for here:

$ Wod F A Amazénia
Hint- i A Majviciia oblast tropickych dazdovych lesov na svete
+4 Word: B A savana

Tropické travnaté oblasti, v ktorych nizfie mnodstve zrafok
neumaoznuje rast sivislych lesov. Pocetne stada vellych

Hint: i A bylincZraveoov a ich predatori, migrujl kvéli cbdobiam sucha a
dezdov za potravou.

Obrazok 14: Nahl'ad okna na tvorbu osemsmerovky (horna cast).
Pramen: vlastny navrh
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http://learningapps.org/watch?v=pti8wmz9301

V spodnej casti okna na tvorbu osemsmerovky (obrazok ¢. 15) je mozné nastavit, ¢i sa
buda hladané slova spdjat len v horizontdlnom a vertikidlnom smere, alebo aj do
uhlopriecky. V druhom pripade treba zaSkrtnut policko ,Allow diagonal words®. Po
zaSkrtnuti moznosti ,,Show words“ budd hl'adané slova napisané priamo v zozname slov,
ktoré hrac pocas hry vidi vedla hracieho pola. Pre hlbsSie edukacné vyuzitie je tato
moznost nevhodna. Ak by ostalo nezaskrtnuté policko ,Show hints®, hraci by nemali pri
osemsmerovke k dispozicii Ziadny zoznam slov a museli by ich hl'adat’ naslepo.

V opise predchadzajucich Sablén na tvorbu cviceni v Learning Apps sme sa nezmienili o
policku ,Feedback®, ktoré sa nachadza v dolnej Casti obrazovky na tvorbu cvi€enia. Text,
ktory je v iom napisany, bude zobrazeny hracom po uspeSnom vyriesSeni cvicenia.

= =dd another element

Allow diagonal words

Allow diagonal words in the grid?
|:| Allow diagonal words

Show words

“ou can choose to show the words right from the beginning, making the exercise easier
|:| Show words

Show hints

“ou can enter optional information for each search word. Select whether this information is already displayed at startup or only when the word was found.

Show hints

Obrazok 15: Nahl'ad okna na tvorbu osemsmerovky (spodna cast).
Pramen: vlastny navrh

Biomy sveta

. 2

B N K %
c A Najvac3ia oblast tropickych

N dazdovych lesov na svete

: , 2. ORANGUTAN

Al Eudoop Zijtci v tropickych

D E lesoch ostrova Bormneo
‘ N A/N/G|U T A|IN|N 3.

M Druh stromu rastici na
; savanach.

R|K|T|i|D|AFPY :
, 4. ANTARKTIDA

e U P z o = najchladnejsi kontinent
k i ) V X sveta v polamej oblasti

V. N L O NGO Do

il Al il X Chladna oblast okolo

severného pdlu Zeme.
Zahriia Sev. ladovy ocean,
Grénsko a severné
pobreZia Ameriky, Eurépy a
Azie.

6. TAJGA

R

chladnejSej oblasti v

T|a|lJ|c|AlUlS

ozsiahle ihlicnaté lesy v

Obrazok 16: Nahl'ad vytvorenej osemsmerovky
Pramen: vlastny navrh
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4.2 Priradovacie a spajacie cvicenia

Spajanie dvojic

Sabléna na tvorbu cvi¢eni zaloZenych na spajani logickych dvojic je v Learning Apps
dostupna pod nazvom ,Matching pairs“. Ako vidiet z nahl'adu vytvoreného cvicenia na
obrazku ¢. 17 alebo na konkrétnej ukazke dostupnej online, dvojice st na hracom poli na
zatiatku nahodne rozmiestnené. Ulohou hraca je vytvarat logické dvojice z pojmov alebo
obrazkov ich premiestiiovanim do seba. Tento typ cviCenia je preto vhodny pre zariadenia
s dotykovym displejom, ako su tablety alebo interaktivne tabule.

Hlavné mesta eurépskych Statov

Amsterdam

()
Riga

Varsav:
. a

Obrazok 17: Nahl'ad vytvoreného cvicenia
Prameii: vlastny navrh

Postup tvorby cvicenia je zobrazeny v nahlade Sablony na obrazku ¢. 18. Pre kazdu
dvojicu (pair) je potrebné vyplnit prazdne policka pojmami alebo obrazkami, ktoré so
sebou logicky suvisia. V pripade cvicenia na obrazku ¢. 18 su to nazvy miest s ich
fotografiami, ktoré sa do cvicenia vloZia rovnakym postupom, ako bolo spominané v opise
predchadzajicich typoch cvi¢eni. Zaujimavou moznostou je pridanie obsahu, ktory
netvori dvojicu a v cvieni sa nachadza len za d¢elom pomylenia hraca. Tento obsah sa
pridava v sekcii ,, Additional, but wrong elements”“. Pre cvi¢enie je prednastavené, aby
dvojice po spravnom spojeni z hracieho pola zmizli. Ak chcete, aby tam zostali aj po
vytvoreni spravnej dvojice, nechajte policko ,Matching pairs disappear” nezaskrtnuté.
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http://learningapps.org/watch?v=p9kj6uoxn01

+4 Fein B A Kodan Hint:

Fair @ m # size: GO0 x 400 & editimage Jaibis

+4 P B A AtEW Hint:

ZET | E £ size: 2888 x 2502 & =dit image QLS

= add ancther element

Additional, but wrong elements

“fou can add up to 3 additicnal elements that will be displayed but do not belong to the solution.

=+ =dd ancther element

Matching pairs disappear

Matching pairs will be automatically disappear. Without this cption you can match pairs until you chedk the solution manually. Matching pairs won't

disappear.

Matching pairs disappear

Obrazok 18: Nahl'ad Sablény pre tvorbu cvicenia na spajanie dvojic
Pramen: vlastny navrh

Spajanie dvojic s vyuzitim podkladového obrazku

Menej tradicny typ cvicenia, ktory oceni nejeden ucitel, je zaloZeny na Sablone pod
nazvom ,Matching pairs on images“. V skuto¢nosti nejde ani tak o spajanie dvojic ako o
priradovanie spravneho pojmu k vyznacenym bodom na podkladovom obrazku.
V geografii m6ze byt takymto obrazkom mapa, graf, model (sopky, cirkulacie vody) apod.

Ako priklad v Sabléne vytvoreného cvicenia posliZi cvi¢enie zamerané na stavbu
a ¢innost sopky, ktoré je dostupné online alebo ako nahl'ad na obrazku ¢. 20. Hrac vidi na
obrazku vyznacené body. Po kliku na ne sa mu ukdZe zoznam mozZnych odpovedi,
z ktorych vybera tq, ktord sa k danému bodu najviac hodi (obrazok ¢. 21). Spravne
oznaceny bod ostava na obrazku po odpovedi pomenovany.

Background image

Enter the address of the badiground image or upload an image.

LR G eeren imege 7 aize:0x0 ] G it image ]
Marks on then image

“fou can now oreate markers and annotate with different content. You can alse use HTML for text elements in crder to use web links et

Mark on image: [ ] | Set mark ..

Obrazok 19: Nahl'ad prvkov Sablony na tvorbu cvicenia

Pramen: vlastny navrh
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http://learningapps.org/watch?v=p9g4jd5j201

Tvorba cvicenia pozostava len z umiestiiovania bodov na podkladovy obrazok (klikom na
»Set mark” a prirad'ovani spravnych odpovedi k nim (napisany pojem, obrazok, audio
ukazka, video).

Check solution
~u

sopecny

L 2

|
magmaticky
krb

Obrazok 20: Nahl'ad cviCenia na tému stavby a €innosti sopky
Pramen: vlastny navrh

Sopka
@ :
biosféra krater
litosféra lavovy prad
magmaticky krb paraziticky krater
pyroklasticky pruad (zmes sopecné bomby
sopecnych plynov, popola a
lavy)
‘ sopecny kuZel \ ‘ sopecny popol \ v

Obrazok 21: Nahl'ad vyberu odpovede pre bod vyznaceny na podkladovom obrazku
Pramen: vlastny navrh
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Spajanie dvojic z karticiek

Dal$ia zo $ablén vyuZiteI'nych pri tvorbe spajacich cvi¢eni, ktora sa od uZ opisovanej
Sablony spdajania dvojic (Matching pairs) odliSuje prakticky len v grafickom prevedeni.
Sablénu som vyuzil napr. pri kratkom opakovacom cvi¢eni zameranom na ucivo geografie
5. ro¢nika Zivot a ¢innost rieky. Pomocou cvi¢enia si Ziaci overia, ¢i rozumeju zakladnym
pojmom spojenym s riekami a vodstvom.

Postup tvorby tohto typu cvicenia je totoZny s pracou v Sablone Spajania dvojic (Matching
pairs) a v praci bol uz opisany. Jedinou zmenou je moznost nastavenia policka s ndzvom
»Show colored solution hints“. Ak je zaskrtnuté, spravne spojené dvojice sa v hre vyfarbia
nazeleno, ako je vidiet aj na obrazku ¢. 22. Obrazky vloZené do cviCenia sa daju pocas hry
klikom kedykol'vek zvacsit.

Obrazok 22: Nahl'ad cvi¢enia na tému Zivot a &innost rieky
Pramen: vlastny navrh

Prirad'ovanie pojmov do skupin

Sabléna pod nazvom ,Matching matrix“ je na prvy pohl'ad podobna ako predchadzajtce,
v skutoCnosti vSak umoZnuje tvorbu komplikovanejsich cviceni zaloZenych na
prirad'ovani pojmov (alebo aj obrazkov) do viacerych kategérii. Sablénu som vyuZil napr.
pri cvi¢eni vytvorenom na opakovanie vedomosti z uciva geografie o Statoch byvalej
Juhoslavie v 8. ro¢niku. Cvicenie je dostupné online alebo aj v ndhl'ade na obrazku ¢. 23.

Postup tvorby cvicenia je zobrazeny na obrazku ¢. 24. Prva skupina policok s ndzvami
,Column 1-5“ (stipec 1-5) predstavuje nazvy kategorii v pripade, Ze nechate nastavenie
policka ,First row is predefined” v sekcii ,Setup“ v spodnej casti Sablony nezmenené
(zaSkrtnuté). Toto nastavenie odporic¢am nemenit. Kol'ko policok z prvej skupiny
,Columns*“ sa pomenuje, tol'ko kategorii bude vytvorené cvicenie obsahovat. Ako vidiet
z obrazku ¢. 24, pri znazornenom cviceni som vyuzil vSetkych pat poli¢ok a vytvoril pat
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http://learningapps.org/watch?v=po62v4gyt01
http://learningapps.org/watch?v=por3dqrkt01

kategorii. Nie s pomenované textom, ale obsahuju obrazok - Statne vlajky statov byvalej
Juhoslavie. Obsah karticiek, ktoré ma hrac za dlohu k jednotlivym kategériam prirad'ovat
(v cviceni sa zobrazujt v hornej ¢asti) sa vyplia v dalsich skupinach ,Column*. Ak je ako
kategéria v prvom stipci napr. Francizsko, kazdy pojem vloZeny do poli¢ok ,,Column 1°,
bude v cviceni vyhodnoteny ako spravna odpoved’ pre tuto krajinu.

Staty byvalej Juhoslavie
= K
‘ Lublana, Maribor Kosovo (SR ho ako J ‘ Macedonsko ’ Belehrad, Novi Sad federativna republika}

samostatny Stat dod

am o W ORI =S

Slovinsko Zahreb, Dubrovnik Srbsko Bosna a oficialny Statny jazyk
Hercegovina takmer zhodny ...

[ plati sa eurom ] R T 3 S BB I T !
] LI | 11 11 ]
(NN 6 = TR G N B el N ot U -

',- ------- 1) najmladsi élen EU "- ------- A prevaha moslimov ',- ------- )

1 1 (od . 2013) 1 1 1 I

R e e R\ = z L swanet J

o e i i N U it M= S =i = N S e NI

Obrazok 23: Nahl'ad cviCenia vytvoreného v Sabléne ,Matching grid“
Prameii: vlastny navrh

Rows of the table

Provide the rows of the table here. Leave unused columns blank.

Column 1: ] ﬁ « size: 800 x 300
comn 8
coumns 8 B
Column 4: ] n £ size: 318 x 1659
caumos 8 33
Column1 @ A Lublana, Maribor

Column 2 oA Fahreb, Dubrowvnik

Column3 @ A Kosove (SR ho ako samostatny 5tat dodnes neuznava)
Column2 @ A Bosna a Hercegovina

Column5 B A Macedansio

Obrazok ¢. 24: Nahl'ad tvorby cvicenia na prirad’'ovanie pojmov
Pramen: vlastny navrh
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Prirad'ovanie pojmov do skupin inak

V Sabléne s nazvom ,Group assignment” sa tvori prakticky rovnaky typ cviceni ako cez
Sablonu ,Matching matrix“. Rozdiel je len v grafickej podobe cviCenia a v pevne danom
pocte Styroch kategorii, ktory sa neda menit. Ide o kombinaciu cviceni ,Matching matrix“
a ,Matching pairs“, kde moZnosti prvej Sablony zabezpecuju prirad’ovanie pojmov do
skupin (kategérii) a moZnosti druhej urcuji podobu cvi¢enia. Ako ukazka tohto typu
cviCenia poslazi opakovanie uc¢iva Tvary zemského povrchu z geografie pre 5. roc¢nik,
ktoré je dostupné online alebo ako nahl'ad na obrazku ¢. 25.

Tvary zemského povrchu

Check solution

dolina v tvare "V"

)
vodopad

dolina v tvare "U"

@ —a— — = _— 15
o ) skalny hrib = 5 - B
Cinnost vetra 5 Cinnost morskych vin fmorska plaz

9
skalna brana a okno

Obrazok 25: Nahl'ad cvicenia k uc¢ivu Tvary zemského povrchu
Pramen: vlastny navrh

Pri tvorbe cvicenia je kazda zo Styroch kategorif oznacena ako ,Group”. V , Background“ je
pre ne mozné nahrat podkladovy obrazok. Policka ,Elements” predstavuju pojmy, ktoré
do danej kategorie logicky patria a hra¢om budu po premiestneni do oblasti obrazka
(kategorie) uznané ako spravne a oznacené zelenou farbou. Pojmy, ktoré su v cviceni
oznacené Cervenou farbou, signalizuju hracovi svoje nespravne umiestnenie.

Group 1 - Background
i E 7 size: 540 x 480 Hint: Cinnast rieky

Group 1 - Elements

Element @ A meander Hint:
Element: @ A vedopad Hint:
Element W A delts Hint:
Element W A mitve ramena Hint:
Element: @ A  delinavivare™/” Hint:

Obrazok 26: Nahl'ad tvorby cviCenia v Sablone
Pramen: vlastny navrh
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http://learningapps.org/watch?v=pxu2zabxt01

Postupné prirad'ovanie pojmov do skupin

Dalsia zo $ablén na tvorbu cviceni (Group classification), v ktorych je ulohov Ziakov
roztriedit pojmy do spravnych kategérii. V porovnani s predchadzajicimi Sablénami su
vSak pojmy zobrazované postupne a Ziaci ich pridel'uju k spravnej kategérii klikom na
zelenu Sipku. Ako priklad takéhoto cviCenia modze posluzit aktivita zamerana na
opakovanie a prehlbovanie vedomosti o Statoch severnej Eurépy, ktori som vytvoril pre
ziakov 8. roc¢nika. Nahl'ad cviCenia je zobrazeny na obrazku ¢. 27, celé cviCenie je dostupné
aj online. V cviceni som pred textami uprednostnil obrazky s kratkym popisom, ktoré som
si vopred pripravil v grafickom programe. Zmenil som aj vzhl'ad obrazkov pre jednotlivé
kategdrie, k comu som pouZil kS od firmy Ikea, ktora je pre severnt Eurépu typicka.

Severna Eurdpa

@

FINSKO NORSKO SVEDSKO

Obrazok 27: Nahl'ad cviCenia pre ucivo Severna Eurépa
Pramen: vlastny navrh

UZivatel Learning Apps, ktory zvladol tvorbu predchadzajtcich cviceni, nebude mat
s tvorbou cvicenia v tejto Sabléne Ziadne problémy. Kategérie sa pomenuvaju (alebo sa
pre ne vlozi obrazok ako v pripade mnou vytvoreného cvicenia) v policku ,Category”
(obrazok ¢.28). Pre kazdu kategériu je nasledne nutné vloZit prvky (Element), ktoré k nej
budu Ziaci prirad'ovat. Maximalne je mozné vytvorit Styri kategorie.

Category

[ -3 £ size: 416 x 424 I—ir't:
Group 1 - Elements
Element: + £ size: 1500 x 917 l-ir't:

Obrazok 28: Nahl'ad tvorby cvicenia na prirad'ovanie pojmov do skupin
Pramen: vlastny navrh
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http://learningapps.org/watch?v=pzvbid0o301
http://learningapps.org/watch?v=pzvbid0o301

Prirad'ovanie do skupin s odkryvanim puzzle

Tvorbu zaujimavych a originalnych cviceni zabezpecuje Sabléna ,Group-Puzzle“, v ktorej
sa spaja klasické priradovanie pojmov do kategérii s puzzle. Vzhlad cvicenia je
vyobrazeny na obrazku ¢. 29, alebo je moZné ho vyskuSat priamo v cviceniach
zameranych na povodne, alebo opakovanie tematického celku Azie. Hra¢ovi sa odkryvaji
jednotlivé Casti puzzle skladacky s kaZdou spravnou odpoved’ou, aZ je na konci cvicenia
odkryty cely podkladovy obrazok. Narozdiel od predchadzajucich prirad’ovacich cviceni
ponuka Sabléna maximalny pocet aZ Siestich kategorii. So zvySujlicim sa poctom kategorii
je vSak mozné pre kazdu z nich vloZit len mensi pocet pojmov na priradenie, z dovodu
obmedzeného poctu puzzle policok na hracej ploche. PoCet policok a ich rozmiestnenie je
mozné pri tvorbe cvicenia nastavit (napr. 4x3, 7x4, 4x6) v sekcii , Puzzle size".

Priciny Dlhodobé rieSenia

materidlne priehradzky kontamindcia pretrhnutie protipovodriové ) nestavat v
Skody y hradze bariéry zaplavovej

priehrady

vrecia s svahové
pieskom i X 1 zosuvy

predpovedna obete na ~) zhutfiovanie
sluzba Zivotoch

Kratkodobé riesenia Nasledky

Obrazok 29: Nahl'ad cviCenia o povodniach
Pramen: vlastny navrh

Nazvy kategérii sa vpisuju do policok ,Topic“. Pojmy, ktoré k nim patria, do policok
»Terms“ (obrazok ¢.30). Pre kazdu kategoériu je len jedno policko ,term*, do ktorého sa
vpisuje viac pojmov, ktoré treba oddelit bodkociarkou.

Background

Behind the puzzle is 3 picture or 3 video that is to be uncoversd.

Topics and Terms

Provide up to 6 topic groups. Enter the individusl terms that belong to each topic. They are distributed randomly in the puzzle. Use ; to separate terms.
Arabske Staty

Topic1:

Terms 1 TOPE: islam; ramadan; Dubaj; lrak

Obrazok 30: Nahl'ad Sablény na tvorbu cvicenia
Pramen: vlastny navrh
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http://learningapps.org/watch?v=ppic0jwbt01
http://learningapps.org/watch?v=p5e49xsrn01

Spajanie dvojic vo forme pexesa

Pexeso je jednou z najznamejsich hier na rozvoj kratkodobej pamate. Ako ho vsak vyuzit
pri precvicovani a prehlbovani vedomosti tak, aby jeho zaradenie vo vyucovacej hodine
alebo domacej priprave Ziakov nebolo len stratou ¢asu? Ked' som objavil Sablénu Learning
Apps s nazvom ,Pair game®, zacal som rozmyslat nad uspokojivou odpovedou. Jej
rieSenie v podobe pexesa vytvoreného za Ucelom precvicovania vyznamu mapovych
znaciek ponukam na obrazku ¢. 31 alebo na tomto odkaze. Princip je vel'mi jednoduchy -
ulohou Ziakov je pospajat’ karticky mapovych znaciek s kartickami ich vyznamov. Komu
sa to podari pri najmensom pocte obracani karticiek?

Statna '
hranica
chranené

verejné FAmon uzemie éﬂ? ) los
taborisko p (prirodna kam.

rezervacia)

lesna alebo Zeleznicna A 7
S ? hrad P
polna cesta trat
ole alebo e
’ P kameriolom

lika

Obrazok 31: Nahl'ad cvicenia s vyuzitim Sablény spajania dvojic vo forme pexesa
Pramen: vlastny navrh

Praca v Sablone je jednoducha. Pre kazdu dvojicu karticiek, ktoré k sebe patria, vpiSete
pojem alebo vloZite obrazok. Maximalny pocet dvojic je limitovany poctom S$trnast.
V Sabléne je mozné nastavit' aj rozmer karticiek v cviceni (card size).

Settings

Card size: medium cards | o
Pairs

Provide the pairs for the game.
Pair 1: i A vinica

Fairi: @ A size: 104x92 | (& editimege

Obrazok 32: Nahl'ad prace v Sablone na tvorbu cviCenia s pexesom
Pramen: vlastny navrh
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http://learningapps.org/watch?v=psbd1jzq501

Prirad’'ovanie na mape

Sablona ,Assignment with map“ je ako jedind stvorena priamo pre geografiu. Ak ste
niekedy snivali o tvorbe kvizu v prostredi Google Maps, tento typ cviceni si urcite
obl'ibite. Sabléna pracuje na rovnakom principe ako uZ opisovana ,Matching pairs on
images“. Rozdiel je len v tom, Ze podklad pre vyznacené body netvori obrazok alebo
statickd mapa, ale dynamickd mapa z Google Maps, v ktorej je moZné sa pohybovat,
priblizovat’ a vzd'alovat’ vasu polohu apod. Pri prileZitosti Svetového dna vody som pre
ziakov vSetkych ro¢nikov ZS pripravil cvi¢enie Chranit vodu znamend chranit’ Zivot
(obrazok 33), ktorého nazov vychadza z nazvu dokumentarneho filmu z cyklu Planéta
Zem zhora od franctizskeho fotografa a filmara Yanna Arthusa-Bertranda. Ulohou Ziakov
je pozorne sledovat viacero kratkych video ukazok zachytavajucich problémy s vodou na
Zemi a nasledne ich priradit k spravnym lokalitam, ktoré st vyznacené na mape.

Chranit’ vodu znamena chranit’ Zivot

Check solution

Google

Imagery 82014 NASA TerraMetrics | Terms of Use

Obrazok 33: Nahl'ad mapy s vyznacenymi lokalitami cvi¢enia
Pramen: vlastny navrh

Samotna tvorba cvicenia v tejto Sabléne sa od predchadzajucich typov odlisuje, ked'Ze sa
v nej pracuje okrem vkladania textu, obrazkov alebo videi aj s mapou, ktort je potrebné
nastavit. V sekcii , Location of map center” sa udava nazov lokality (mesto alebo Stat), na
ktoru bude mapa po spusteni cvicenia vycentrovana. Ak pracujeme s mapou celej Zeme,
odporuc¢am udat’ lokalitu pri rovniku a nultom poludniku, ¢o zabezpeci spravnu polohu
mapy. Prave preto som v pripade cviCenia Chranit vodu znamena chranit’ zivot udal
nigérijské mesto Lagos, ktoré spliia poZiadavky na vyssie uvedené stiradnice.

V sekcii , Type of map“ je moZné nastavit' typ mapy, pricom st na vyber klasické moznosti
z prostredia Google Maps, ako su satelitnd, topograficka a cestnd mapa. Mape je v policku
»Zoom“ potrebné nastavit' aj stupen pribliZenia. V pripade, ak chceme, aby bola po
spusteni cviCenia viditelna celd mapa sveta, najvhodnejSou mozZnostou je ,very far”. Ak
by boli v cviceni pouzité lokality len na malom uzemi (napr. kraj), odporiac¢am vybrat
moznost ,close“.
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http://learningapps.org/watch?v=p1f7g70ma01

Jednotlivé body v mape (lokality) a ulohy, ktoré st s nimi spojené, sa vkladaju cez sekciu
»,Marks on map“. Ako ,location“ sa zadava nazov vami Ziadanej lokality (mesto, Stat,
pohorie) a ako ,element to assign“ uz spominané ulohy, otazky alebo nazvy, ktoré Ziaci k
bodom na mape prirad’uju. Nahl'ad prace v Sabléne je zobrazeny na obrazku 34.

Location of map center

Provi

de description of the place that should be shown in the center of the map. You can find such & query text with the help of Google Maps first.
Lagos

Type of map

Select s display type for this map.

Satelite mage W

Zoom

Select the predefined level of zoom for the map.
very far |y

Marks on map

‘fou can now ocreste markers on the map and annotate with different content. You can also use HTML for text elements in order to use web links stc.

Location: Mali

Element to assign: ] E -nseFed\J'iden- -HTime:T:DO-E:l}'F- Hint: 1)

Obrazok 34: Praca v Sabldne ,Assignment with map“
Prameii: vlastny navrh

4.3 Cvicenia na usporiadavanie a zorad'ovanie

V skupine cviceni na usporiadavanie a zorad’'ovanie (Sequence) su len dve Sablény, ktoré
su svojim zameranim najvhodnejSie pre vyuzitie v dejepise. Aj v geografii sa vSak najde
priestor na cvicenia, v ktorych je dlohou Ziakov usporiadat jednotlivé prvky (Staty, mest3,
pohoria, rieky) v spravnom poradi podla vel'kosti, po¢tu obyvatel'ov, vy$ky, dizky apod.
Vyuzitie Casovej osi je v geografii ojedinelé, nakol'ko je zaloZena na presnom ovladani
rokov, v ktorych sa vybrand historicka udalost odohrala.

Usporiadavanie

Sabléna s nazvom ,Sequence and order” umoZiiuje vytvarat jednoduché cvi¢enia na
usporiadavanie pojmov podla lI'ubovolnych kritérii. V sucasnej Skolskej geografii sa
vyskytuje len malo pripadov, ked' sa od Ziakov vyZaduje znalost’ exaktnych udajov, ¢i uz
ide o pocet obyvatel'ov, nadmorsku vysku vrchov, dlZku riek, ¢ rozlohu svetadielov. Ani
to vSak nebrani, aby sa Ziaci nekonfrontovali s cvi¢eniami, v ktorych maju za tlohu
usporiadat’ vybrané geografické prvky do spravneho poradia aspon na zaklade ich
relativneho porovnania. Vhodnou moZnostou na vyuZitie Sablony sa ukazalo byt ucivo o
slnec¢nej sustave v geografii pre 5. ro¢nik, v ktorom by sa mali Ziaci naucit (ak to uz
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nevedia z prvého stupna) spravne poradie planét od Slnka po Pluto. Vytvorené cvicenie je
dostupné online alebo ako nahl'ad na obrazku 35.

Planéty slnenej sustavy
< ! >
Shks Task:
e ———— N Usporiadaj planety v spravnom poradi od Sinkak = = = = = = = 3
1 1 planétke Pluto. Po kliknuti na obrazok sa ukaze nazov
1 :‘u planéty. :
it oy G o 0000 - —
‘ ==
e e N e e e e 2 e 5
1 1
] L P R :
el %\ S o o Ry B L S —
Pluto

Obrazok 35: Nahl'ad cviCenia na zorad'ovanie planét slne¢nej stistavy
Pramen: vlastny navrh

Postup prace v Sabléne je zobrazeny na obrazku 36. V sekcii ,Order from A to Z“ sa
nastavuje poradie v akom sa majd jednotlivé prvky v cvieni spravne zoradit. Text
vpisany do policka ,from“ sa v cviteni zobrazi v 'avom hornom rohu na zaciatku
postupnosti, text policka ,to“ bude v cvieni naopak na konci za poslednym miestom
Nazorne je to vidiet pri vzajomnom porovnani obrazkov 35 a 36. Cez ,Elements” sa
pridavaji samotné prvky, ktoré sa majua v cviceni usporiadavat. V pripade zndzorneného
cvienia je vidiet, Ze si ako ,elements“ nastavené obrazky planét, ktoré sa v cviceni
nasledne viditelné v hornej casti obrazovky, odkial sa tahanim premiestiiuji na
prerusovanou ¢iarou predznacené pozicie. KedZe by bolo urcenie planét len podla
obrazkov pre piatakov naro¢né a viedlo by k omylom, vyplnil som pre kazdy ,element”
(obrazky planét) aj policka ,Hint“, do ktorych som vpisal nazvy planét. Tie sa zobrazia po
kliku na obrazok v cviceni. Klikom sa okrem toho zvac¢si aj nahl'ad samotnych obrazkov.

Order from A to Z

Provide direction |abels to order from A to Z (opticnal). This text elements will be displayed in the head/tsil of the snake.

fram: Sinko

ta: Plute

Elements

Provide the content of the App with texts, images, audics or videos. Important: Enter the elements in the comedt soluticn sequence.

Eement B @ P size: 700 x 700 | @ edit image D kel
it

[] predefined elemen

Element: W e & size: 400 x 353 & edit image |ailid Venuia
it

[] predefined slemen

33


http://learningapps.org/watch?v=p84sif2d301

Obrazok 36: Nahl'ad $ablony na tvorbu cvicenia s usporiadavanim
Pramen: vlastny navrh
Zorad'ovanie udalosti na cCiselnej osi

Maloktory nastroj na tvorbu interaktivnych cviceni ponuka moznost vyuzitia aktivity
s ¢asovou osou. V Learning Apps sa takato moZnost skryva v $ablone s ndzvom ,Number
line“. VyuZitie Casovej osi je v geografii ojedinelé, ucitelia dejepisu by vSak na nej zaloZené
cviCenia istotne privitali. Jedinou nevyhodou $abldony je skutoCnost, Ze na casovu os nie je
mozné vyznacit Ziadne body, ku ktorym by Ziaci jednotlivé udalosti usporiadavali, pricom
by si mohli poméct’ aj vylucovacou metédou. Takto musia ovladat presny rok, v ktorom
sa odohrali zorad'ované udalosti v cviceni, co mdze byt najma pre slabsich Ziakov
problém. Ak Ziaci vypliiaji cvi¢enie samostatne na poéitatoch alebo tabletoch, je im
v tomto pripade vhodné dovolit prist k spravnemu rieSeniu hoci aj s pomocou
vyhl'adavania potrebnych informacii na internete.

Ako priklad cviCenia s vyuzitim Casovej osi je mozné uviest aktivitu s nazvom Dejiny
eurdpskej integrécie, ktorti som vytvoril k u¢ivu s tematikou EU pre $tudentov gymnazia.
Jeho nahl'ad je zobrazeny na obrazku 37. Na zaciatku cvicenia Learning Apps ndhodne
rozmiestni jednotlivé udalosti, ktoré sa ozna¢enim a naslednym tahanim mysSou (alebo
palcom na dotykovej obrazovke) presdvaju na casovd os. Udalosti, ktoré sa sfarbia
nazeleno, su priradené spravne. Tie, ktoré ostavaju Cervené, je eSte potrebné premiestnit.

=7
! 1 | | | |1 | | [ | | | |
Ze 7 7] Z 7 7 7 7] 7] 7] < < <
() Q. ] () [} [} [2}
EN " R N 3 % & % B P s %

vsthip Slovenska do eurozony
- | 2009 +

vstup Blilharska a Rumunsk

[ vstup Spanielska b Portugalska I el - | 2007 | +
- vstyp Rakuska|Svédska a

v 1968
[ vstup Grécka ] * Finska

- | 1995

- °

1uzsirenie o 10 novych Elenskych
Statov (Slovensko, Cesko,
Polsko, Madarsko, Litva,

L U ) v . Loty3sko, Estdnsko, Slovinsko,
vanik Eurbpskeno spolofenstva vanik EurGpskej tnie (EU) na zaveteelEra](enKIeU0z0nY) Malta a Cyprus)
(ES) -

zaklade Maastrichtskej zmluvy 1986 | + - 2004] +

- 1967 +

zaloZenie Schengenského -
priestoru (skratene Schengen) o vstup Chorvatska
vznik Eurépskeho hospodarskeho wvolnom pohybe oséb a tovaru -
- P 2013 +
spolotenstva (EHS) (bezcolna tnia)
- | 1956 + [ - 1996 | - |m—
vstup Velkej Britanie, Danska g ]
irska
vznik Eurdpskeho spologenstva N | 1007 [ vsiup Nemecke| demokraticke]
uhlia a ocele (Staty BENELUXu, republiky po zjednoteni Nemecka
—

Franclzsko, Nemecko, Taliansko)
—— —_—
- 1952 +

- 1991 +

Obrazok 37: Nahl'ad cviCenia na zorad'ovanie planét slneCnej stistavy
Pramen: vlastny navrh

Sabléna na tvorbu tohoto typu cvicenia je odli$na od vSetkych ostatnych (obrazok 38)
a obsahuje niektoré doteraz v praci neuvedené sekcie a polozky. Jednou z najdéleZitejSich
je sekcia ,Number line“, v ktorej sa nastavuje prvy a posledny rok znazorneny na casovej
osi. Nastavenie ma vyznam napriklad v pripade, ak by sa vloZené udalosti odohrali len

34


http://learningapps.org/watch?v=pw96kgzd301
http://learningapps.org/watch?v=pw96kgzd301

v priebehu jedného desatrocia. V tom pripade staci nastavit rozpatie medzi polickami
,minimum“ a ,maximum“ len na toto konkrétne obdobie - napr. od 1980 do 1990.
V pripade cvienia o dejinach eur6pskej integracie som pre zaciatok osi nastavil rok 1945
a pre jej koniec sucasny rok 2014. Jednotlivé historické udalosti, ktoré sa budu v cvi¢eni
na c¢asovu os usporiadavat’ sa vpisuja v sekcii ,Pairs“. Ako ,element” sa uvadza nazov
alebo opis udalosti, ktorej rok definujeme cez polozku ,Value®. Sabléna umoZiiuje pridat
vel'’ké mnozstvo udalosti, avSak z dévodu vizualnej prehl'adnosti odpordc¢am udrzat ich
primerany pocet.

Number line

Specify the minimum and maximum of the number line {whole numbers)

Minimum: 1948

Maximum: 2014
Pairs
Specify your text, image, audic or vidoe and the comesponding walue {whole number) on the number line. You can also use intervals like 1814-18918.
wznik Eurcpskehe spolodenstva uhlia a coele [Staty BENELLEXU,
Element: W A Franciizsto, Nemedko, Taliansko) Hint:
5
Value: 1581
o : 2 &, g 1] Y .
Element: i A wznik Europskeho hospodarskeho spolodenstva (EHS) Hint:

1958

Value:

Obrazok 38: Nahl'ad prace v §ablone na tvorbu cvi¢enia s ¢asovou osou
Prameii: vlastny navrh

4.4 Textové cvicenia

Cez skupinu $ablén na tvorbu textovych cvi¢eni (Writing) sa daju vytvarat réznorodé
cvic¢enia zaloZené na vpisovani alebo vybere textovych odpovedi. Sablony je mozné vyuzit
aj pri praci s dlhSim textom, na tvorbu tajniciek alebo hry znamej pod nazvom obesenec.

Vyber textovych moZnosti

Sabléna v Learning Apps ako ,Cloze test‘ umoZiiuje tvorbu cvi¢eni zaloZenych na
porozumeni textu, do ktorého chybajicich ¢asti maju Ziaci za Ulohu priradit’ spravnu
odpoved z viacerych pontkanych moZnosti. Sabléna sa da nastavit’ aj tak, %e cvicenie
neponukne Ziakom vyber mozZnosti, ale ti musia odpovede priamo vpisovat. S pomocou
Sablény sa preto daju vytvorit' zaujimavé cvicenia na rozvoj Citatel'skej gramotnosti. Ako
ukazka tohoto typu cviCenia mo6Ze posluzit cvicenie Cesta po Afrike, ktoré som pripravil
ako aktivitu na opakovanie tematického celku o Afrike pre Ziakov 7. ro¢nika ZS. Nahl'ad
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cvitenia je zobrazeny aj na obrazku 39. Vidiet na nom spravne vybrané odpovede
vyznacené zelenou a nespravne vybrané odpovede oznacené cervenou farbou.

@

Cesta po Afrike

Nasa cesta sa zacina na letisku M.R. Stefanika v = Bratislave (%)

juhu Spanielska () Subtropické

Afriky, od ktorej nas oddefuje uz len Gibraltarsky ()

Statu v Afrike, Maroko (*) |, na ktorého brehoch uz z dialky vidime dvihat sa vrchy pohoria

Atlas () . Popripobrezi Atlantického Q oceanu pokracujeme, az do najvacsieho mesta

Maroka, Casablanca (*) , v ktorom Zije okolo 3 mil. obyv. Mesto je svetozname vdaka najvacsej

stavbe mesity O v Afrike. Do tohto moslimského (*) chramu sa zmesti, az 105 tisic veriacich.

Prenajimame si dZip a putujeme na juhovychod, vstupujeme do rozlohou najvéacsieho afrického Statu
Mauretania @ . Vacsinu jeho Uzemia pokryva pust Sahara () , obyvatelstvo Statu sa preto

sustredi najmé pri pobrezi () . Cestou sa ucime zakladné frazy $panieléiny @ , ktora je tu

oficialnym Statnym jazykom tak, ako vo vSetkych Statoch Afriky, ktoré zo severu obmyva

Stredozemné (7

more. Cez Mali @ s hlavnhym mestom Bamako sa dostavame do Statu, ktory

A ravmalnT mamal alla rialba Liarda mim nratala Aiirnsr @R A/ siiandnArm naifiidnataidAam afrial ama

Obrazok 39: Nahl'ad cvi¢enia na doplianie textu vyberom z moznosti
Pramen: vlastny navrh

Rovnako ako aj vo vacsine ostatnych typov cviceni v Learning Apps je mozné vkladat
multimedidlny obsah, ¢o dava moznost' zaloZit cviCenie na Citani z mapy alebo grafu.
Takéto cvicenie som vytvoril na tému klimatickych pomerov mesta Rim, ktorého nahl'ad
je na obrazku 40. Pouzil som ho ako kratku aktivitu pri ucive o Taliansku v 8. ro¢niku.

Podnebie Rima (Citanie z grafu)

@

o

Teploty / ZraZky
sine¢ného Zi

+0

+ + T T T T T T + +
Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec
— Minimalna teplota {*C) —  Maximélna teplota (°C)

= priemerni teplota (°C) w— 2razky {cm)
dni so zrazkami priemerna dlzka sineéného Ziarenia (hod/der)

— dni s mrazom
w—— relativna vihkost vzduchu (%)

Podra tudajov z grafu je zrejmé, Ze Rim sa vyznacuje subtropickym € = podnebim, ktoré je
charakteristické  horucimi a suchymi ¢ letamia miernymiavihkymi € zimami. AZv

troch €  mesiacoch presahuje priemerna teplota hodnotu 20 °C. Priemerné maximaine namerané

teploty vystupuju v letnych mesiacoch nad &  °Cvtieni. NajjasnejSie pocasie s mnoZstvom
sinecnych dni je typické najma pre ©  mesiace. Vy3ka hladiny rieky &  pretekajucej
cez mesto, pocas roka koliSe. Z grafu sa da predpokladat, Ze jej najmensi prietok méava cez (v]

Obrazok 40: Nahl'ad cvicenia na rozvoj ¢itania informdcii z grafu
Pramen: vlastny navrh
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Tvorba cvicenia v Sablone je v porovnani s uZ predstavenymi Sablonami specificka,
nakol'’ko do nej treba vpisovat suvisly text a urcit v ilom miesta s vyberom moznosti alebo
prazdne miesta, do ktorych budu Ziaci vpisovat chybajtce slova.

Do kolonky ,Cloze text” sa vpisuje cely text, ktory bude v cviceni viditelI'ny od zaciatku.
Text sa sem da jednoducho skopirovat aj z webovej stranky alebo dokumentu vo Worde.
Slov4, ktoré budu mat Ziaci za ulohu vyberat alebo vpisovat, je z textu nutné vymazat a
nahradit’ ich ¢islami v tvare -1- alebo -2-. Odpovede pre jednotlivé Cisla sa nasledne
vpisuju do policok v sekcii ,Clozes”. Prvé slovo v policku bude uznané ako spravna
odpoved,, vSetky d’alSie oddelené symbolom ; ako nespravne. LepSiu predstavu o principe
tvorby cvicenia ukazuje nahl'ad na obrazku 41. Maximalny pocet vkladanych slov (cloze),
ktoré bude cvicenie obsahovat, je 49.

Cloze text

Provide the cloze text here. Use -1-, -2- etc. 85 placeholders for the clozes within the text. You can use the same placeholder multiple times.

Ma3a cesta 53 zading na letiss M.R. Stefanika v -1-. gdkis! |etime do mesta Malaas na jubu -2- -3- podnshie je tu praktichy rovnske. ske na pebred] A
s2veins] Aftign. od Kars] nss sddsluis uZ len -4 prisgliy. Z pristavy plavams lodou k najbliZiismy Statu v Afriks. -5 e erehe ehesh uZ = dislky

visime guihat 2 wichy pehena S Popd pebred(-7- oosdnu peiatuisme. o do nejviiishe mests Marsks, 8- v erem 2ije ghale 2 mil. gl
Meste je svetozname vdska najvitis] stavke -5- v Afrike. Do tghte -10- chramu sa zmestl, =2 105 tisic veriacich.
W
Frensiimame si dZip & guiuisme na iuhswiched. ystupuieme do azlohey naivitiiehs sfigehe Statu -11- MEGInu jehe dzemia peinia pust -12-
Clozes
Depending on task type (select or write) provide the content for each cloze here. Select: Provide the right solution or a list of all selectable words separeted by
; for each cloze. First word will be the right solution, all others will be wrong. Write: Provide all accepted words separeted by | for each cloze.

Cloze -1-: Bratislave; Frahe; Kodiciach, Budapesti

- Spanielska; Franclzska; Taliansks; Grécka; Marcka

Cloze -2-:

Obrazok 41: Nahl'ad prace v Sablone ,Cloze text” na tvorbu textového cvicenia
Pramen: vlastny navrh

Tajnicka

Learning Apps umoZiiuje aj tvorbu klasickych tajnic¢iek cez Sablénu ,Crossword". Osobne
k tomuto typu cviceni neinklinujem, ich ob¢asné vyuzitie na vyucovacich hodinach vsak
mozné je. Ziaci ich obl'ubuji. Tajni¢ky je najvhodnejs$ie pouzit pri opakovani vicsieho
mnozstva pojmov, ktoré by mali Ziaci ovladat. KaZzdej vytvorenej tajnicke je mozZné
nastavit podkladovy obrazok, ako je mozné vidiet v tajnic¢ke, ktori som vytvoril pre
potreby opakovania tematického celku o JuzZnej Amerike pre Ziakov 6. ro¢nika ZS. Jej
nahl'ad je zobrazeny na obrazku 42.

Postup pri tvorbe tajnicky je zobrazeny na obrazku 43. Ide o jednu z najjednoduchsich
Sabléon v Learning Apps vobec. Tvorba je zaloZenda na vytvarani dvojic zloZenych z otazky
(question) a odpovede (solution). V cviCeni sa otazka zobrazuju po kliknuti na prazdne
policka.
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JuZna Amerika (tajnicka)

fad Check solution .

Question 14 (vertical): % |

Pomenovanie pre juhoamericku step.

Solution:
S [ [ ] Jex

P A RIALCULA ]
g ‘@IIII

DN B 5 3 " v

Obrazok 42: Nahl'ad tajnicky vytvorenej cez Sablénu ,Crossword“
Prameii: vlastny navrh

Background image

Select a badground image for the orossword if you like.

[ ] “ £ size: 900 x 600 & =dit image
Questions

Provide the questicns for the oossword puzzle.
A MajvaEsi a najludnatejsi 5tat JuZnej Ameriky. Hint:

CQuestion: W

Solution: B A Brazilia

Obrazok 43: Nahl'ad tvorby tajnicky v Sabléne ,Crossword“
Pramen: vlastny navrh

Kviz bez vyberu odpovede

Okrem tvorby klasickych kvizov s vyberom odpovede, umozinuje Learning Apps aj tvorbu
narocnejsich kvizov, v ktorych musia odpovede na otazKy Ziaci priamo vpisovat. Sabléna
tohto typu cvicenia sa skryva pod nazvom , Quiz with text input“. Vyhodou tvorby kvizov
v Learning Apps je moZnost pridavania spadtnej vazby - textu, ktory sa Ziakom zobrazi
vzdy po spravnej odpovedi (v Sabléne ako polozka ,Hint right“). Tato moZnost prehlbuje
vzdelavaci potencidl kvizu, ked'Ze ho m6Zeme obohatit o dodato¢né informdcie, ktoré si
ndjdu cestu k Ziakom takouto hravou formou. Kviz bez vyberu odpovede na tému
Banskobystrického kraja, ktory som vytvoril pre Studentov 3. ro¢nika gymnazia je
dostupny online alebo v podobe ndhl'adu na obrazku 44.
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Ako je vidiet z obrazku 44, mnou vytvoreny kviz je zaloZeny na otazkach a vloZenych
fotografiach. Pri vkladani obrazkov odporicam uZ vopred upravit ich vel'kost na Sirku
500px v niektorom z programov na jednoduchu upravu fotografii. VloZeny obrazok
nebude v cviceni priliS velky a jeho rozmery sa budu zhodovat so Sirkou hornej listy
cviCenia, v ktorej sa zobrazuje poradie otazok. Text otdzok sa v pripade pouZitia fotografie
vpisuje do policka ,Hint“ ktoré sa v Sabléne nachadza vpravo od modrych tlacidiel na
upravu obrazka. Do policka ,Answer” je nutné uviest odpoved v takom tvare, v akom ju
Learning Apps uzna hracovi za spravnu. Niekedy je vhodné uviest niekol’ko variantov
odpovede, ktord bude vyhodnotena ako spravna. V takom pripade od seba oddelte
jednotlivé odpovede v riadku ,,Answer” bodkociarkou (;). Ak sa nevyZaduji odpovede
s rozliSovanim malych a vel'kych pismen, je potrebné zrusit' oznacenie policka ,Input is
case sensitiv“ v sekcii ,Setup®, ktora sa nachadza v dolnej casti Sablony.

Ako sa nazyvaji vodné nadrie vybudované okolo Banskej Stiavnice kvéli tazbe a uprave rid v 16. a7
18. storoci?

Answer:

i

-~

Banskostiavnicke tajchy st unikatnou pamiatkou na niekdajSiu banicku minulost’ Slovenska a pravom

o'&(

oli spolu s historickym centrom Banskej Stiavnice zapisané do zoznamu svetového kulirmeho dedicstva
UNESCO.

Obrazok 44: Nahl'ad cvicenia - kvizu bez vyberu odpovede.
Prameii: vlastny navrh

Questions

Provide the questions for the quiz. Enter a valid answer for each question or multiple comrect answers separeted by ; for each question. You can also add hints
for each answer if you like

- = = Najvy3si vrch
Question 1: ] = 2’ size: 500 x 333 (RS NEELERY Hint: Banskobystrického kraja.

. Dumbier
Answer(s):

Skis to eite raz.

Hint wrong:

Dumbier je s nadmorskou vyikou 2048 m n.m. nielen najvy3sim vrchom Nizkych Tatier, ale sj Banskobystrického kraja, ktorého hranica so
Hint right: Zilinskym krajom prechadzs prave hrebefiom Nizkych Tatier.

Obrazok 45: Nahl'ad Sablony na tvorbu kvizu bez vyberu odpovede
Pramen: vlastny navrh
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4.5 Cvicenia pre viacerych hracov

Zaujimavi moznost ako posunut edukacné cvicenia k eSte vacsej hravosti a vyuzit v nich
prirodzenu motivaciu pri hre ,proti“ siperom, ponukaju $ablény na tvorbu cvi¢eni pre
viacerych hracov. PIné vyuzitie takychto cviceni je vSak v Skolskom prostredi va¢Sinou
nemozné, nakol'’ko chyba pristup k va¢siemu poctu pocitacov, tabletov alebo smartphonov
s pristupom na internet, ktoré by mohli Ziaci v jednom ¢ase pouzit. Coraz viac $kol je
zapojenych do pilotnych projektov pouZivania tabletov vo vyucovacom procese, a preto
sa da ocakavat, Ze si tieto hry svoje uplatnenie ¢asom najdu.

Na skaSku som doposial’ vytvoril len jedno cvi¢enie pre viacerych hracov pomocou
Sablony ,Where is what“ (Kde je €o), ktora je pre ucely geografie najvhodnejsia. Cvicenie
zamerané na eurdpske jazyky som odskusal so Ziakmi 8. ro¢nika v pocitacovej ucebni.
Ked'Ze je cviCenie zaloZené na videach, bolo nutné ku kazdému pocitacu zabezpecit
sluchadla. Jednotlivi Ziaci si v rovnakom case naraz spustia cvicenie cez linku zdiel'ant na
webe, zvolia si meno a vstipia do hry, v ktorej vzajomne sutazia. Vyhrava ziak s najvyssim
pocCtom spravnych odpovedi. Cvicenia vSak moZe hrat aj jednotlivec.

Ulohou Ziakov je pozorne poduvat zvukové ukazKy vybranych eurépskych jazykov,
spravne ich identifikovat a umiestnit na mapu Eurdépy do Statov, v ktorych maju Statut
oficidlneho jazyka. MozZnosti odpovedi su vyznacené na podkladovom obrazku (mape
Eurépy), ¢im sa zabezpecila nizSia naro¢nost spominanej ulohy.

Poznas eurdpske jazyky?
2
Points: 4
2] Good Night
= Leka Nosht ‘
Computer ]
Points: 3
0:06/0:54
v
< >
A game started between Player2 and Computer. show Chat

Obrazok 46: Nahl'ad spustenej jazykovej ukazky vloZenej do cviCenia
Pramen: vlastny navrh

Sablona na tvorbu cvicenia je totoZna s vysSSie opisovanou Sablonou ,Matching pairs on
images®“, a preto ju netreba bliZSie Specifikovat.
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5 TVORBA A POUZIVANIE VIRTUALNYCH TRIED V LEARNING APPS

Ak chcete, aby mohli Ziaci vyuZivat cviCenia aj mimo vyucovacich hodin, moZete ich
jednoducho zdiel'at na web stranke Skoly, na svojom blogu, alebo priamo v prostredi
Learning Apps. Osobne tito moZnost nevyuZivam, kedZe zdielam vSetky mnou vytvorené
edukacné materialy pre Ziakov na svojej web stranke www.geoska.sk. Myslim si vSak, Ze
vacSina ucitel'ov oceni prave zdiel'anie cviceni priamo v Learning Apps.

Je to vel'mi jednoduché. V Learning Apps je moZné vytvorit I'ubovol'ny pocet virtudlnych
tried, do ktorych ucitel prida svojich Ziakov. Vytvaranie a sprava tried sa realizuje cez ,My
classes” dostupné na hornej liSte Learning Apps vpravo (vyznacené cervenym ramcé¢ekom
na obrazku 48). Po kliku na ,My Class“ ma uZivatel moZnost vytvorit novu triedu cez ,Edit
class“. Do policka s nazvom ,Create new class“ sa pridava nazov novo vytvorenej triedy
(obrazok 47). Takto mozZete vytvorit' a pomenovat vSetky vase triedy - napr. 5.4, 5.B, 6.4,
8.B. Ziaci sa pridavaju cez ,Student accounts”. Do tabul’ky je potrebné vpisat krstné meno
a priezvisko Ziaka (obrazok 48). Ak chcete, moZete definovat aj pristupové meno (Login
name) a heslo (password) pre kaZzdého Ziaka. V pripade, Ze ostanu tieto policka
nevyplnené, Learning Apps vygereruje pristupové meno aj heslo automaticky. Kazdého
Ziaka je potrebné zaradit do vopred vytvorenej triedy.

Student accounts Apps for my classes Apps of my students / Edit classes

Name of class ~ Number of students

trieda pokus A |0 OO

Create new Class:

Obrazok 47: Nahl'ad okna na vytvorenie novej virtualnej triedy
Prameii: vlastny navrh
> ESEITE 0 D

LearningApps.org
l& = Account settings: fararikp &
Q Search in Apps | B8R Browse Apps | (& Create App i= My classes & My Apps
Student accounts Apps for my classes Apps of my students / Edit classes

Here you can accounts do not have the full functionality of a normal learning apps account. The students can not

publish apps or

Name of Class:
trieda pokus v

Student accounts

First name Name Loginname Password

" ® import names " Vsave |

Obrazok 48: Nahl'ad okna na pridavanie Ziakov do virtualnej triedy
Pramen: vlastny navrh

41


http://www.geoska.sk/

Po vloZeni mien vSetkych Ziakov a uloZeni takto vytvoreného zoznamu mien klikom na
tlac¢itko ,Save*je ziakom nutné poskytnut ich pristupové udaje - pristupové meno a heslo.
NajjednoduchSou mozZnostou je zoznam vytlacit a kazdému ziakovi dat’ jeho udaje na
titrzku papiera. Ziaci sa po zadani ich pristupovych tidajov mézu prihlasit' do Learning
Apps Kklasicky cez sekciu Login. Po vstupeni okamzZite uvidia vami zdiel'ané cviCenia pre
ich konkrétnu triedu. Cvicenia im tak posldzia pri domacej priprave.

Cvicenia pre jednotlivé triedy pridava ucitel klikom na ,Apps for my classes“ a, Add app“
v otvorenom okne , My classes”. V nasledne otvorenom okne (obrazok 49) su na vyber tri
spOsoby vloZenia Zelaného cviCenia. Prvou a pravdepodobne naj¢astejSie vyuzivanou je
vkladanie uZivatel'om (ucitel'om) vytvorenych cviceni, ktoré sa uz nachadzaji v zozname
cviceni ,My apps"“. Druhou je vkladanie cviceni vytvorenych inymi uZivatelmi po ich
vyhl'adani cez kliCové slova. Poslednou moznostou je vloZenie presnej adresy, pod
ktorou je vkladané cvic¢enie z Learning Apps dostupné na internete.

Choose App ... “
M = _
._—?—p} I."' |
Select 8 LeamingApp oreated Search for & LeamingApp in URL
by myself. the catsloge. Copy e wel 3ddress 073 LeamingAgp 1o
| == Aer | >==rch Aee
~——-

Obrazok 49: Nahl'ad okna na pridavanie cviceni do virtualnej triedy
Prameii: vlastny navrh

Kazdy Ziak, ktorému ucitel’ vytvori konto na Learning Apps, moZe okrem vyuZivania
cviceni, ktoré s nim ucitel’ zdiel'a, vytvarat aj vlastné cviCenia. Ttto funkcionalitu moze
ucCitel’ vyuzit na zadanie zaujimavych domdcich uloch, v ktorych bude dlohou Ziakov
vytvorit' vlastné cvi¢enia zo zadaného uciva, alebo tematicky celok. Ucitel' si moZe
vyhl'adat’ a prezerat vSetky Ziakmi vytvorené cvicenia cez ,Apps of my students“ v okne
»,My class".
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ZAVER

V praci som sa snazil pribliZit konkrétne priklady interaktivnych cviceni vyuzitel'nych
v Skolskej geografii a zaroven poskytnut vSetkym zaujemcom podrobny navod na ich
pripravu v prostredi Learning Apps v grafickej aj textovej podobe. Aj ked’ sa moZe zdat,
Ze praca obsahuje vel'ké mnoZstvo opisanych typov cviceni, ktoré sa daju v Learning Apps
vytvarat, v skutoc¢nosti toho web stranka pontka eSte viac. Viaceré moznosti som vsak
doposial' nevyuZil, resp. nenaSiel pre ne uplatnenie v pripade geografie. Som vSak
presvedceny, Ze ucitelia, ktorych Learning Apps zaujme, si aj v praci neopisanymi typmi
cviCeni a nastrojov poradia.

Verim, Ze si praca najde svojich Citatel'ov aj u ucitelov ostatnych predmetov, kedZe sa
vyuzitie interaktivnych cvic¢eni ani zd'aleka nespdja len s geografiou. Domnievam sa, Ze
Learning Apps je lepSim nastrojom na tvorbu a hranie interaktivnych cviceni ako dnes
najrozsirenejsi softvér Hot Potatoes a preto mu prajem rovnaky dspech, aky zaznamenal
v nemecky hovoriacich krajinach, Pol'sku alebo Estonsku. Slovenski ucitelia su Sikovni a
drzia trend s novinkami na poli vyuZivania modernych foriem vzdelavania, i ked’ o sebe
neraz pochybujui. Presvedcil som sa o tom v kontakte so zahrani¢nymi ucitel'mi. Preto som
verim, Ze uz v blizkej dobe mo6Ze vzniknut silna slovenska komunita ucitel'ov, ktori budu
na Learning Apps zdiel'at svoje vytvorené materialy pre svojich kolegov a ich Ziakov, ¢o
povedie k vytvoreniu bohatej databazy cviceni vol'ne dostupnych na okamZité vyuZitie vo
vyucovani. Ako sa hovori, ,nik nepride“ a nikto to nespravi za nas.

VSetkym ucitelom a ich Ziakom Zeldam prijemné chvile s hravymi cvi¢eniami, vd'aka
ktorym budu mat’ geografiu radi este o nieco viac.
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